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1. INTRODUCCION

1.1. Base legal

La presente programacion se redacta en base a la siguiente legislacién:

Real Decreto de 937/2001, de 3 de agosto, por el que se modifica el Real Decreto 1345/1991, de 6
de septiembre, modificado por el Real Decreto 1390/1995, de 4 de agosto, por el que se establece el
curriculo de la ESO (BOE 7-9-01)

Real Decreto 938/2001, de 3 de agosto, por el que se modifica el Real Decreto 1179/1992, de 2 de
octubre, por el que se establece el curriculo de bachillerato. (BOE 7-9-01)

Decreto 7/2002, de 10 de enero, por el que se establece el curriculo de la ESO de la Comunidad de
Castilla y Ledn. (BOCyL 16-1-02)

Decreto 70/2002, de 23 de mayo, por el que establece el curriculo de bachillerato de la Comunidad
de Castilla y Ledn. (BOCyL 29-5-02)

Orden ECD/1923/2003, de 8 de julio, por la que se establecen los elementos basicos de los
documentos de evaluacion. (BOCyL 11-7-03)

Orden EDU/1123/2003, de 3 de septiembre, por la que se redistribuyen en los dos primeros cursos
de la ESO los criterios de evaluacion del primer ciclo.

Orden EDU/1186/2003, de 15 de septiembre que modifica a la orden de 29 de abril de 2002 por la
que se regula la imparticion de la ESO en Castilla y Leon.

Instruccién del 4 de noviembre de 2.003, de la Direccidon General de Planificacién y Ordenacion
Educativa, para la aplicacion de la Orden de 29 de abril de 2.002, de la Consejeria de Educacion y
Cultura, por la que se regula la imparticion de la Educacion Secundaria Obligatoria en Castilla y
Ledn, modificada por la Orden EDU/1186/2003, de 15 de septiembre.

Real Decreto 1318/2004, de 28 de mayo, por el que se modifica el Real Decreto 827/2003, de 27 de
junio, por el que se establece el calendario de aplicacion de la nueva ordenacién del sistema
educativo, establecida por la Ley Organica 10/2002, de 23 de diciembre, de Calidad de la Educacion.

1.2. Datos generales: Materias, profesorado, libros de texto y Web

La siguiente tabla recoge las materias impartidas, sus caracteristicas y los libros de texto utilizados en
el presente curso:

Materias impartidas: Caracteristicas | Libro de Texto:

obligatoria de 2

Tecnologia 1° ESO
horas semanales

Editorial Oxford. ISBN: 84-8104-237-4

obligatoria de 2

Tecnologia 2° ESO
horas semanales

Editorial Oxford. ISBN: 84-8104-691-4

obligatoria de 3

Tecnologia 3° ESO
horas semanales

Editorial Oxford. ISBN: 84-8104-587-X

Tecnologia 4° ESO optativa de 3 Editorial Oxford. ISBN: 84-673-0072-8
horas semanales

optativa de 2

Editorial Casals. ISBN: 84-218-3514-9
horas semanales

Informéatica ESO

Tecnologia Industrial | | optativa de 4 Editorial McGraw-Hill. ISBN: 84-481-4193-8
1° Bachillerato horas semanales

Tecnologia Industrial Il | optativa de 4 Editorial McGraw-Hill. ISBN: 84-481-3019-7
2° Bachillerato horas semanales

Electrotecnia 2° de optativa de 4 Editorial Paraninfo. ISBN: 84-283-2863-3
Bachillerato horas semanales

Tecnologia de la optativa de 4 Editorial Casals. ISBN: 84-218-3119-4
Informacion Bach. horas semanales

Existe un Sitio Web del Departamento de Tecnologia, al que se puede acceder desde la Web del IES
Julian Marias: http://centros5.pntic.mec.es/ies.julian.marias, que intenta ser un material de
complementario de ayuda a los libros de texto en el amplio espectro de materias impartidas.
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La siguiente tabla recoge los miembros del Departamento y las materias y grupos de que se encargan
en el presente curso:

Profesor: Materias y cursos / grupos:

Manuel Sanchez Valiente . Tecnologia Industrial | 1° Bachillerato / 1 grupo
8° afio en el Centro

Jefe de Departamento

Tecnologia de 2° ESO / 5 grupos

José Ignacio Alonso del Olmo - Tecnologia 4° ESO / 1 grupo
7° afio en el Centro - Informatica ESO / 1 grupo

Electrotecnia 2° Bachillerato / 1 grupo

Tecnologia 3° ESO / 3 grupos

Vicenciano Escudero Veganzones
1° afio en el Centro

Tecnologia Industrial 1l 2° Bachillerato / 1 grupo
Tec. de la Informacién Bachillerato / 2 grupos
Tecnologia de 3° ESO / 2 grupos

Ana Maria de Luis Esteban
1° afio en el Centro - Informatica ESO / 1 grupo

Tutora de un grupo de 1° ESO . Tecnologia 1° ESO / 6 grupos

Tec. de la Informacién Bachillerato / 1 grupo

2. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2.0. Objetivos generales de la Techologia en ESO

1

10.

11.

12.

13.

Adquirir conocimientos y destrezas técnicas, y emplearlos junto con los adquiridos en otras areas
para el analisis, intervencion, disefio y elaboracion de objetos y sistemas tecnoldgicos, y valorar
su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad de perspectivas y saberes que convergen en la
satisfaccion de las necesidades humanas.

Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos sencillos, mediante un trabajo
ordenado y metddico (seleccionar y elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar y
construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado, y evaluar su idoneidad), como
preparacion a cualquier tipo de realizacion personal o profesional futura.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, y explorar su viabilidad, con el empleo de los
recursos adecuados.

Desarrollar habilidades necesarias para manipular con precisién herramientas, objetos y sistemas
tecnoldgicos.

Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de decisiones,
ejecucién de tareas y busqueda de soluciones.

Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas a su
quehacer cotidiano.

Utilizar Internet para localizar informacion en diversos soportes, contenida en diferentes fuentes
(paginas Web, imagenes, sonidos, programas de libre uso). Promover actitudes criticas frente a la
informacion accesible a Internet.

Promover el compartir, hacer publico y accesible a otros a través de Internet los conceptos y/o el
conocimiento propio.

Organizar y elaborar la informacién recogida en las diversas busquedas y presentarla
correctamente.

Intercambiar y comunicar ideas a través de las posibilidades de Internet (e-mail, Chat,
videoconferencia, etc.).

Desarrollar y mantener actitudes de interés, curiosidad e indagacién hacia la actividad
tecnolégica, y generar iniciativas de investigacion, asi como de busqueda y elaboracién de
nuevas realizaciones tecnolégicas.

Analizar y valorar criticamente la influencia del uso de las nuevas tecnologias sobre la sociedad y
el medio ambiente.

Analizar y valorar los efectos que sobre la salud y la seguridad personal y colectiva tiene el
respeto de las normas de seguridad e higiene, contribuyendo activamente al orden y a la
consecucion de un ambiente agradable en su entorno.
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2.1. Programacion de Tecnhologia de 1° ESO

UNIDAD 1. Introduccién ala Tecnologia

OBJETIVOS

1. Comprender la funcion de la Tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacién.

2. Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatomicos,
funcionales, tecnolégicos y econémico-sociales.

3. Comprender y asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del area.

4, Desmontar objetos analizando sus partes y la funcién de las mismas.

CONTENIDOS

Conceptos

La tecnologia como fusién de ciencia y técnica.

Desarrollo tecnolégico en la historia, principales avances y revoluciones tecnolégicas.

Normas de higiene y seguridad en el aula taller.

Analisis de objetos:

» Andlisis formal.

» Andlisis técnico.

» Andlisis funcional.

» Andlisis socioecondmico.

Procedimientos

Descomposicion de un objeto sencillo analizando sus componentes fisicos.

Investigacién de la evolucién histérica de un objeto tecnolégico, con los medios que se tengan al

alcance.

Andlisis de un objeto tecnoldgico cotidiano siguiendo los pautas del andlisis de un objeto estudiado.

Interés hacia la tecnologia.

Actitudes

Curiosidad hacia el funcionamiento de los objetos tecnoldgicos.

Aceptacion de las normas de actuacion en el taller.

Disposicion a proponer soluciones ante las necesidades del grupo.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer los principales avances y revoluciones tecnolégicos producidos a lo largo de la historia.

Investigar la evolucién histérica de un objeto tecnolégico.

Analizar un objeto tecnoldgico siguiendo el método de analisis de objetos.

Identificar y respetar las normas bésicas de actuacion en el aula taller.

SN

UNIDAD 2. Expresién y comunicacién gréafica en tecnologia

OBJETIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través del dibujo, utilizando cédigos que aclaren y estructuren la
informacion que se quiere transmitir.

2. Manejar con soltura trazados basicos de dibujo técnico, asi como las herramientas y Utiles
necesarios para su realizacion.

3. Conocer distintas formas de representacion de objetos alternando el uso de vistas o perspectivas
segun sus necesidades de expresion.

4. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el area de
Tecnologia.

CONTENIDOS

Conceptos

Dibujo técnico. Concepto y utilidad como medio de expresién de ideas técnicas.

Materiales e instrumentos basicos de dibujo: soportes (tipos y caracteristicas), lapices (dureza y

aplicaciones), cartabén, escuadra, compas, regla y transportador de angulos.

Trazados basicos de dibujo técnico: paralelismo y perpendicularidad, &ngulos principales.

Boceto y croquis como elementos de expresion y ordenacion de ideas.

Escalas simples: natural, doble, mitad.

Introduccion a la representacion de vistas principales (alzado, planta y perfil) de un objeto.

Procedimientos

Utilizacion adecuada de los materiales e instrumentos basicos de dibujo.

Representacién de trazados y formas geométricas basicas.

Medida de longitudes y angulos.

Expresion de ideas técnicas a través de bocetos y croquis claros y sencillos.

Expresion mediante vistas de objetos sencillos con el fin de comunicar un trabajo técnico.

Estructuracion de la informacion que se quiere transmitir elaborando codigos de expresion.




Actitudes

Gusto por la pulcritud y el orden en la presentacion de dibujos.

Interés hacia las diferentes formas de expresion grafica y sus soportes.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.
CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer y utilizar adecuadamente los instrumentos y soportes basicos de dibujo.

Medir y representar correctamente longitudes y angulos.

Representar con exactitud los trazados y formas geométricas basicas de dibujo técnico.
Expresar ideas técnicas a través de bocetos y croquis claros y sencillos.

Saber representar un objeto a tamafio natural y a escala.

Expresar objetos sencillos mediante diferentes vistas, con el fin de comunicar un trabajo técnico.

ouhwNE

UNIDAD 3. Estructuras y mecanismos

OBJETIVOS

1. Analizar estructuras resistentes sencillas, identificando los elementos que la componen vy las
cargas y esfuerzos a los que estan sometidos estos Ultimos.

2. Utilizar elementos estructurales sencillos de manera apropiada en la confeccion de pequefias
estructuras que resuelvan problemas concretos.

3. Valorar la importancia de la forma y el material en la composicién de las estructuras, asi como su
relacién con la evolucion de los modelos estructurales a través de la historia.

4. Adquirir los conocimientos necesarios para la construccion de maquinas de efectos Unicos o
mecanismos simples y que realicen una determinada funcion.

CONTENIDOS

Conceptos

Fuerzas. Tensién interna y esfuerzo. Cargas.

Estructuras: naturales vy artificiales. Estructura resistente.

Tipos principales de esfuerzos: traccién, compresion, flexion, torsién y cortante.

Estructuras de barras. Deformacion. Triangulacién como método para hacer rigidas las estructuras de

barras.

Principales elementos resistentes en estructuras artificiales: viga, pilar. Cimentacion.

Elementos auxiliares y que dan rigidez a la estructura: tirantes, cartelas y elementos de triangulacion.

Elementos resistentes histoéricos: bévedas, arcos, dinteles, columnas.

Tipologia de estructuras a lo largo de la historia

Mecanismos basicos de transmision y transformacién de movimientos. (poleas, palancas y bielas,

engranajes, levas...).

Procedimientos

Andlisis de estructuras sencillas identificando los elementos estructurales que la componen.

Identificacién de los esfuerzos a los que estdn sometidas las piezas de una estructura simple.

Construccion de una estructura simple que resuelva un problema concreto.

Asociacion de materiales a los elementos estructurales analizados.

Actitudes

Valoracion de la importancia de las estructuras en la vivienda y las infraestructuras de su entorno.

Disposicién a actuar segln un orden logico en las operaciones del proceso de trabajo en el aula taller

de tecnologia.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar estructuras sencillas identificando los elementos estructurales que la componen.

Identificar los esfuerzos a los que estdn sometidas las piezas de una estructura simple.

Construir una estructura simple que resuelva un problema concreto.

Asociar materiales a los elementos estructurales analizados.

PwhE

UNIDAD 4. El proceso tecnolégico

OBJETIVOS

1. Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases.

2. Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en su entorno y
respetando las fases del proyecto tecnoldgico.

3. Analizar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que resuelvan
problemas sencillos.
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CONTENIDOS

Conceptos

Necesidades sociales e individuales y posibilidad de resolverlas.

El proceso de disefio tecnoldgico. Fases principales:

» Investigacion, estudio y documentacion del problema.

= Confeccién del disefio, planos, presupuesto y plan de construccion.

= Construccion.

= Ensayos y pruebas.

=  Evaluacion.

Procedimientos

Identificacién de necesidades cotidianas y problemas comunes de su entorno.

Resolucién siguiendo el método expuesto de problemas tecnolégicos sencillos.

Actitudes

Interés por la tecnologia y el desarrollo tecnolégico.

Actitud positiva y creativa para proponer soluciones ante las necesidades del grupo.

Satisfaccion con la resolucién de problemas.

Aprecio por el orden en la planificacion general del proceso de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y resolver necesidades cotidianas y problemas comunes del entorno, siguiendo de
manera ordenada las fases del proceso de disefio.

2. Producir la documentacion asociada que permita el seguimiento del proyecto en todas sus fases.

UNIDAD 5. Materiales de uso técnico

OBJETIVOS

Diferenciar los conceptos de materia prima, material y producto tecnoldgico.

Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales industriales.

Reconocer las propiedades basicas de los materiales y los factores que influyen para su eleccién

en un determinado producto tecnoldgico.

Realizar ensayos sencillos para identificar las propiedades fisicas de materiales.

Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnoldgico y, a su vez, el impacto

medioambiental producido por la explotacién de los recursos naturales.

7. Conocer los beneficios del reciclado de materiales y adquirir habitos de consumo que permitan el
ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

Materias primas, materiales y productos tecnoldgicos.

Clasificacién de las materias primas segun su origen.

Materiales de uso técnico: maderas, materiales metalicos, plasticos, pétreos, ceramicos y textiles.

Propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales.

Procedimientos

Clasificacién de las materias primas atendiendo a su origen.

Relacion entre materia prima, material y producto tecnoldgico.

Clasificacion, obtencién y aplicaciones de los materiales de uso técnico.

Clasificacion de las propiedades de los materiales en fisica, quimicos y ecoldgicos.

Distincion de diferentes materiales identificandolos segun sus propiedades.

Realizacién de ensayos sencillos de las propiedades de los materiales.

Identificacion de propiedades en materiales de uso cotidiano.

Relacion de las propiedades de los materiales con la utilizaciéon de los mismos en diferentes

productos tecnologicos.

Actitudes

Curiosidad e interés hacia los distintos tipos de materiales y su aprovechamiento.

Valoracién de la importancia de las materias primas en el desarrollo tecnolégico.

Respeto de las normas de seguridad.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Diferenciar los conceptos de materia prima, material y producto tecnoldgico.

2. Clasificar las materias primas atendiendo a su origen.

3. Conocer la procedencia y aplicaciones de los distintos materiales utilizados en la industria en la
elaboracion de productos.

4. Conocer las propiedades (fisicas, quimicas y ecoldgicas) de los materiales

o0 AWNE
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Realizar ensayos sencillos que permitan reconocer y medir propiedades fisicas de los materiales.
Identificar las propiedades (fisicas, quimicas y ecolégicas) en materiales de uso cotidiano.
Relacionar las propiedades de los materiales con la utilizacion de los mismos en objetos
cotidianos, asi como su importancia en la elaboracién de productos tecnolégicos.

No o

UNIDAD 6. La madera y sus derivados

OBJETIVOS

1. Conocer la obtencién, clasificacion, propiedades caracteristicas de la madera como uno de los
materiales técnicos mas empleados.

2. Conocer los materiales derivados de la madera, sus propiedades y su presentacién comercial
para identificar su idoneidad en cada aplicacién.

3. Identificar los diferentes tipos de maderas en las aplicaciones técnicas mas usuales.

4. Analizar las propiedades que deben reunirlos diferentes tipos de maderas en la seleccién para la
elaboracidn de diferentes productos.

5. Conocer y emplear las técnicas basicas de conformacién, acabado y unién de la madera de forma
correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados, en la elaboracion de objetos
sencillos, siguiendo el método de proyectos.

6. Conocer y utilizar correctamente las herramientas de corte, moldeado y uniéon de madera
respetando las normas de seguridad de las mismas.

7. Confeccionar pequefios objetos siguiendo el método de proyectos, realizando correctamente las
operaciones de medir, trazar, cortar, lijar y pegar madera y demas materiales empleados.

8. Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnolégico, asi como el impacto
medioambiental producido por la explotacion, transformacion y desecho de la madera.

9. Conocer los beneficios del reciclado de la madera y adquirir habitos de consumo que permitan el
ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

La madera. Constitucion y propiedades.

Maderas de uso habitual. Aplicaciones.

Papel, tableros y otros derivados. Propiedades y presentacién comercial. Aplicaciones.

Herramientas y Utiles necesarios, y técnicas basicas para el trabajo con la madera y sus derivados.

Normas de uso, seguridad e higiene, a la hora de trabajar la madera.

Procedimientos

Identificacién de los distintos tipos de maderas habituales y derivados segun sus propiedades fisicas

y aplicaciones.

Relacion de las propiedades de los materiales con la utilizacién de los mismos en diferentes

productos tecnoldgicos.

Aplicacién para cada trabajo del material mas conveniente atendiendo a sus propiedades y

presentacion comercial.

Empleo de técnicas manuales elementales para trazar, cortar, perforar y unir la madera y sus

derivados en la elaboracidn de objetos tecnolégicos sencillos, aplicando las normas de uso, seguridad

e higiene.

Actitudes

Curiosidad e interés hacia los distintos tipos de materiales y su aprovechamiento.

Valoracién de la importancia de la madera en el desarrollo tecnolégico.

Respeto de las normas de seguridad en el uso de herramientas y materiales en el aula taller de

tecnologia.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Valoracion del impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacién y desecho de la

madera.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer el proceso de obtencién de la madera en bruto y de alguno de sus derivados.

2. Conocer las propiedades basicas de la madera como material técnico, sus variedades y
derivados celul6sicos.

3. Identificar los distintos tipos de maderas habituales segln sus propiedades fisicas y aplicaciones
técnicas mas usuales.

4. Emplear las técnicas basicas de conformacidon, acabado y unién de forma correcta, manteniendo
los criterios de seguridad adecuados.

5. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho de la
madera, y conocer los beneficios del reciclado de la misma.
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UNIDAD 7. Electricidad

OBJETIVOS

1. Identificar los elementos principales de un circuito sencillo, distinguiendo la funcién de cada uno
de ellos.

2. Comprender el funcionamiento practico de la corriente eléctrica y conocer sus propiedades y
efectos.

3. Montar circuitos simples en serie y paralelo, realizando las uniones con légica y pulcritud y
construir elementos sencillos para incluir en los mismos.

4. Reconocer los elementos externos que conforman el circuito eléctrico de una vivienda y describir
su funcién.

CONTENIDOS

Conceptos

Carga eléctrica (positiva y negativa).

La corriente eléctrica.

Simil hidraulico de la corriente eléctrica.

Circuito eléctrico: componentes basicos (generadores, transmisores de corriente, interruptores y

receptores) y funcionamiento.

Efectos basicos de la corriente: luz, calor y movimiento.

Magnitudes basicas: ley de Ohm.

Circuitos en serie y en paralelo. Diferencias y comportamiento basico.

Procedimientos

Identificacion de los distintos componentes de un circuito eléctrico y funcién de cada uno de ellos

dentro del conjunto.

Montaje de pequefios circuitos en serie y en paralelo.

Construccion de componentes de circuitos (generadores, interruptores, llaves de cruce, resistencias)

de manera sencilla.

Reconocimiento de los elementos externos de la instalacion eléctrica de una vivienda.

Resolucién de problemas de proporcionalidad entre las magnitudes eléctricas fundamentales.

Actitudes

Respeto de las normas de seguridad en la utilizacion de los materiales y herramientas.

Interés por la precision y la limpieza en los montajes eléctricos.

Valoracién de la importancia de la utilizacion de la corriente eléctrica en el mundo actual.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Disposicion e iniciativa personal para participar solidariamente en tareas compartidas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los distintos componentes de un circuito eléctrico y la funcién de cada uno de ellos
dentro del mismo.

2. Montar pequefios circuitos eléctricos en serie y en paralelo.

3. Construir componentes sencillos de circuitos eléctricos (generadores, interruptores, llaves de
cruce, resistencias).

4. Definir las magnitudes eléctricas basicas y su interrelacion.

UNIDAD 8. El ordenador

OBJETIVOS

1. Utilizar el ordenador como herramienta de apoyo para la busqueda de informacién, su tratamiento
y posterior almacenamiento.

2. Conocer los elementos externos basicos de un ordenador personal y su funcién en el conjunto.

3. Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: apertura de archivos desde las
distintas unidades, busqueda de archivos y ordenacién de los mismos, etcétera.

4. Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas a su
guehacer cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

El ordenador. Elementos internos, componentes y funcionamiento basico.

Introduccién a la informatica

Programas basados en aplicaciones ofimaticas: procesador de textos, base de datos.

Organizacion de archivos.

El ordenador como herramienta de blsqueda de informacién: enciclopedias virtuales, Internet.

Breve desarrollo histérico de la informética.
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Procedimientos

Clasificacién de los distintos elementos componentes del ordenador.

Identificacién de los componentes del ordenador y funcién en el conjunto.

Manejo de programas sencillos: procesador de textos, base de datos.

Control del orden en las operaciones y en el almacenamiento de la informacién en el ordenador.

Uso del ordenador como recurso de obtencion de informacion.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias.

Valoracion de la importancia creciente de los ordenadores e Intemet en la sociedad.

Disposicion positiva en la utilizacién del uso del ordenador en las tareas escolares.

Respeto de las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar los componentes fundamentales del ordenador explicando su funcién en el conjunto.

2. Emplear el ordenador como herramienta de trabajo con el objeto de procesar textos, y como
herramienta de basqueda de informacion.

UNIDAD 9. Internet. Busqueda de informacién a través de la Red

OBJETIVOS

1. Reconocer los componentes de una red informatica y su funcién dentro del proceso de

comunicacion entre ordenadores.

Comprender el funcionamiento de Internet y las caracteristicas de los servicios que presta.

Manejar con soltura las ventanas de un navegador, identificar sus partes y utilizar los principales

mendus.

Identificar los elementos de una direccion de Internet.

Realizar busquedas rapidas y sencillas con buscadores de Internet y conocer las posibilidades

que ofrecen los portales.

Conseguir dar de alta un acceso a Internet.

7. Valorar las ventajas e inconvenientes de la comunicacion entre ordenadores.

CONTENIDOS

Conceptos

Elementos de la comunicacidn, identificacion de dichos elementos en la comunicacién entre

ordenadores.

Identificacion y funcidn de los distintos elementos de una red, concepto de red de redes.

Funcionamiento de Internet, servicios que ofrece, dominios de primer nivel mas utilizados.

Partes de una direccion URL. Nombre de las distintas zonas de la ventana del navegador.

Buscadores, tipos de blusqueda. Elementos mas usuales de la pagina principal de un buscador.

Concepto de portal, utilidad y clasificacion.

Formas de dar de alta una conexion a Internet.

Procedimientos

Acceso a los directorios de todos los ordenadores de una red. Copiar y pegar archivos de un

ordenador a otro.

Consulta de paginas Web.

Reconocimiento de los dominios de primer nivel, los dominios, los servidores, servicios y protocolos

de distintas direcciones de Internet.

Activacion y observacién de enlaces dentro de una misma pagina web y entre paginas distintas.

Acceso a buscadores, busquedas de distinto tipo (por categorias, palabras clave, operadores légicos,

sintaxis avanzada, etcétera).

Acceso a portales horizontales y verticales. Obtencién de informacién y servicios.

Dar de alta una conexién a Internet.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia del uso del ordenador y de la comunicacién entre los mismos en el

mundo actual.

Interés por el funcionamiento de Internet, actitud positiva ante el uso de la Red.

Gusto por el cuidado de los equipos informaticos.

Actitud respetuosa y responsable en la comunicacion con otras personas utilizando medios

informaticos.

Valoraciéon de la importancia de Internet en la obtencidn de informacion que pueda servir en la vida

cotidiana y profesional.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer los elementos de un acto de comunicacién entre personas y asociar dichos elementos
con la comunicacion entre ordenadores.

2. Identificar en la realidad del aula taller los elementos de una red.

© uahx wbd
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Conocer el funcionamiento de Internet, € concepto de dominio y los servicios basicos que nos
ofrece.

Utilizar con soltura los navegadores, conociendo sus funciones béasicas y el modo de localizar un
documento en Internet.

Realizar busquedas en buscadores por categorias, con palabras clave y con busquedas
avanzadas.

Conocer los diferentes tipos de portales y su utilidad.

Dar de alta una conexién a Internet.

2.2. Programacion de Tecnologia de 2° de ESO

UNIDAD 0. Tecnologia y proceso tecnoldgico

OBJETIVOS

1. Comprender la funcién de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.

2. Resolver problemas sencillos respetando las fases del proyecto tecnolégico a partir de la
identificacién de necesidades en el entorno de los alumnos.

3. Entender la relacién entre el proceso tecnoldgico desarrollado en el aula y la realidad empresarial
y productiva.

4, Analizar un objeto tecnolégico de modo ordenado, atendiendo a sus factores anatdmicos,
funcionales, tecnolégicos y econémicos sociales.

CONTENIDOS

Conceptos

La tecnologia como fusién de ciencia y técnica.

El desarrollo tecnoldgico en la historia, principales avances y revoluciones tecnolégicas.
La empresa: sectores y organizacion.

Consumo Yy publicidad.

Andlisis de objetos:

Analisis formal.

Analisis funcional.
Analisis técnico.

Andlisis socioeconémico.

Procedimientos

Descomposicién de un objeto sencillo mediante el andlisis de sus componentes fisicos.
Investigacion con los medios disponibles de la evolucidn histdrica de un objeto tecnoldgico.
Analisis de un objeto tecnolégico cotidiano siguiendo las pautas estudiadas para el analisis de
objetos.

Desarrollo de proyectos en grupo.

Organizacion de la biblioteca de aula.

Actitudes

Interés por la tecnologia.

Curiosidad por el funcionamiento de los objetos tecnolégicos.

Satisfaccion personal al resolver problemas.

Disposicion a proponer soluciones ante las necesidades del grupo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

agrwd

Conocer los principales avances y revoluciones tecnolégicas que han tenido lugar en el curso de
la historia.

Investigar la evolucion histérica de un objeto tecnoldgico.

Analizar un objeto tecnolégico siguiendo el método de analisis de objetos.

Entender y respetar las normas de actuacion en el aula taller.

Trabajar de forma organizada y responsable en grupo para la resolucion de problemas
tecnoldgicos.

UNIDAD 1. Materiales metalicos

OBJETIVOS

1. Conocer la clasificacion de los metales, asi como los métodos de obtencién, propiedades y
aplicaciones mas importantes.

2. Analizar las propiedades que deben reunir los materiales metalicos y seleccionar los mas idéneos
para construir un objeto tecnoldgico.

3. Conocer las técnicas basicas de conformacién de los materiales metélicos.

4. Indicar las técnicas de manipulacion llevadas a cabo con las herramientas, los Utiles y la

maquinaria necesarios para trabajar con ellos.
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5. Analizar los distintos tipos de uniones posibles entre los materiales metalicos.

6. Conocery aplicar las normas de uso, seguridad e higiene y control en el manejo y mantenimiento
de herramientas, Gtiles y materiales metalicos en el aula taller de tecnologia

7. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformaciéon y desecho de
materiales metélicos.

8. Determinar los beneficios del reciclado de materiales metalicos y adquirir habitos de consumo que
promuevan el ahorro de materias primas.

CONTENIDOS

Conceptos

Materiales metélicos.

Clasificacion: materiales metalicos ferrosos y no ferrosos.

Materiales metalicos ferrosos: hierro, acero y fundiciones. Obtencién, propiedades caracteristicas y

aplicaciones mas usuales.

Materiales metalicos no ferrosos. Obtencién, propiedades caracteristicas y aplicaciones mas usuales.

Técnicas de conformacién de los materiales metélicos.

Técnicas de manipulacién de los materiales metalicos.

Uniones de los metales: desmontables y fijas.

Procedimientos

Identificacién de los metales en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Andlisis y evaluacién de las propiedades que deben reunir los materiales, seleccionando los mas

idéneos para construir un objeto tecnoldgico.

Disefio y realizacion de experimentos sencillos para determinar las propiedades de los materiales

metalicos.

Actitudes

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho

de materiales metdlicos, asi como por la utilizacién abusiva e inadecuada de los recursos naturales.

Predisposicion a adoptar habitos de consumo que faciliten el ahorro de materias primas.

Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicion a seleccionar y aprovechar los

materiales desechados.

Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos de trabajo con metales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir la composicion de las aleaciones mas comunes, tanto de los metales ferrosos como de
los no ferrosos.

2. Conocer las propiedades basicas de los metales y de sus aleaciones como materiales técnicos

mas empleados.

Identificar los metales en las aplicaciones técnicas mas usuales.

Realizar experimentos sencillos para determinar las propiedades de los metales.

Conocer y diferenciar las técnicas de conformacion de los materiales metalicos.

Distinguir los diversos tipos de uniones utilizados para ensamblar piezas metalicas.

Conocer y poner en practica de forma correcta las técnicas basicas de manipulacién, unién y

acabado de los metales, cumpliendo las medidas de seguridad adecuadas.

No o kAW

UNIDAD 2. Expresién grafica: sistemas de representacion

OBJETIVOS

1. Expresar ideas técnicas a través de gréficos y dibujos, utilizando coédigos que aclaren y
estructuren la informacién que se pretende transmitir.

2. Manejar con soltura distintas formas de representacion grafica, utilizando las mas adecuadas
segun las necesidades del proyecto técnico.

3. Interpretar correctamente objetos tecnolégicos representados en distintos sistemas.

4. Conocer el modo normalizado de utilizacion de lineas y cotas para aplicarlo al disefio y
comunicacion de ideas en la resolucién de problemas técnicos.

5. Valorar la importancia del dibujo técnico como medio de expresion y comunicacion en el &rea de
tecnologia.

CONTENIDOS

Conceptos

Sistema diédrico: alzado, planta y perfil de un objeto.

Perspectivas caballera e isométrica, a mano alzada y con papel pautado.

Acotacion y normalizacion técnica (secciones, lineas, rayados...).

Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Escalas. Razén de semejanza.

Instrumentos de medida: regla graduada, metro de carpintero, cinta métrica...

Instrumentos de medida de precision: calibre y micrometro.
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Procedimientos

Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos, a fin de comunicar un trabajo

técnico.

Interpretacion de vistas y perspectivas de objetos sencillos.

Representacion de dibujos a escala para comunicar ideas técnicas y tomar decisiones de disefio.

Acotacién de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas planas y en objetos sencillos

tridimensionales.

Medida con distintos instrumentos, normales y de precision.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacién de trabajos.

Valoracién de la expresion grafica como modo de comunicacion en el area de tecnologia.

Interés por las distintas formas de representacién grafica y sus aplicaciones.

Disposicion hacia el trabajo y aportacion de los materiales y herramientas necesarios para

desarrollarlo.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Expresar mediante vistas y perspectivas objetos sencillos, a fin de comunicar un trabajo técnico.

2. Dibujar las vistas principales de un objeto a partir de su perspectiva.

3. Interpretar piezas presentadas en sistema diédrico y representarlas en otros sistemas
(perspectiva isométrica o caballera).

4, Acotar correctamente un objeto técnico.

5. Realizar dibujos a escalas sencillas (1:2, 1:3, 1:10). Interpretar planos a distintas escalas y hallar
la medida real a partir del dibujo.

6. Conocer y utilizar los diferentes instrumentos de medida.

UNIDAD 3. Mecanismos

OBJETIVOS

1. Conocer los diferentes mecanismos basicos de transmisién y transformaciéon del movimiento, asi
como sus aplicaciones.

2. ldentificar mecanismos simples en maquinas complejas y explicar su funcionamiento en el
conjunto.

3. Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmisidén en los casos que sea posible.

4. Proceder al montaje de mecanismos simples y conjuntos de mecanismos.

5. Valorar la importancia de los mecanismos en el funcionamiento de méaquinas de uso cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

Mecanismos basicos de transmision y transformacion del movimiento (polea, polipasto, palanca,

ruedas de friccién, sistemas de poleas, engranajes, tornillo sin fin, sistema de engranajes, manivela-

torno, pifidn-cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, ciglefial, leva, freno, embrague y sistemas de

acoplamiento). Constitucién y funcionamiento.

Ley de la palanca, momento de fuerzas y relacién de transmision.

Aplicaciones de los distintos mecanismos.

Procedimientos

Reconocimiento de mecanismos.

Investigacion de las posibilidades funcionales de los distintos mecanismos.

Identificacién de mecanismos simples en maquinas complejas, explicando su funcionamiento en el

conjunto.

Resolucién de problemas sencillos y célculo de la relacion de transmision.

Representacion de conjuntos mecanicos.

Montaje de mecanismos y conjuntos mecanicos simples.

Actitudes

Curiosidad por comprender el funcionamiento de los distintos mecanismos.

Interés por conocer el funcionamiento de objetos tecnolégicos de uso cotidiano.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.

Actitud positiva y creativa ante problemas de tipo practico y confianza en la propia capacidad de

alcanzar resultados Uutiles.

Disposicion e iniciativa personal para participar en tareas de equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar en maquinas complejas los mecanismos simples de transformacion y transmision de
movimientos que las componen, explicando su funcionamiento en el conjunto.

2. Resolver problemas sencillos y calcular la relacion de transmision en los casos en que proceda.

3. Realizar montajes de mecanismos y conjuntos mecéanicos sencillos.
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UNIDAD 4. La energia. Maquinas térmicas

OBJETIVOS

1. Conocer los distintos tipos de energia y sus transformaciones.

2. Diferenciar las diversas fuentes de energia y clasificarlas en renovables y no renovables.

3. ldentificar los problemas medioambientales derivados de la explotacion de los recursos
energéticos naturales y de la actividad tecnoldgica.

4. Determinar la constituciéon y funcionamiento de las principales maquinas térmicas: maquina de
vapor, motor de combustién interna y turborreactor.

5. Construir una maquina sencilla capaz de transformar energia.

CONTENIDOS

Conceptos

Concepto de energia.

Formas de energia: potencial, cinética, mecanica, sonora, eléctrica, nuclear, luminosa, térmica o

calorifica, quimica, electromagnética.

Unidades de energia. Potencia.

Transformacion de las distintas formas de energia. Principio de conservacién de la energia.

Fuentes de energia. Clasificacién general: fuentes de energia no renovables (energia nuclear y

combustibles fésiles), y fuentes de energia renovables o alternativas (hidraulica, solar, edlica,

oceanica, geotérmica, biomasa, residuos sélidos urbanos).

Combustibles fésiles: carbon, petréleo y gas natural. Produccion, extraccién, almacenamiento,

transporte y distribucion, transformacién y repercusiones medioambientales.

Ventajas e inconvenientes de las energias renovables.

Descripcién, funcionamiento y aplicaciones de las maquinas térmicas: maquina de vapor, motor de

combustion interna y turborreactor.

Procedimientos

Analisis y clasificacién de los recursos naturales utilizados para la produccién de energia.

Distincién entre fuentes y tipos de energia.

Investigacién sobre la ubicacion de industrias de transformacion.

Identificacion de los problemas medioambientales derivados de la explotacion de recursos.

Determinacion de los componentes de las diferentes maquinas térmicas y funcionamiento.

Construccién de una maquina térmica sencilla capaz de transformar energia de un tipo en otro.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia de las distintas fuentes de energia en el mundo actual.

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho

de materiales y energia, asi como por la utilizacidon abusiva e inadecuada de recursos naturales.

Preocupacioén por el consumo y el desecho desmedidos de productos tecnolégicos.

Predisposicién a adoptar habitos de consumo que faciliten el ahorro de materias primas y energia.

Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicién a seleccionar y aprovechar los

materiales desechados.

Respeto por las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. ldentificar las diversas manifestaciones de la energia y describir sus procesos de transformacion.

2. Clasificar las distintas fuentes de energia en renovables y no renovables.

3. Conocer la produccidn, extraccién, almacenamiento, transporte, distribucién, y transformacién de
los combustibles fésiles: carbon, petréleo y gas natural.

4. Determinar los problemas medioambientales derivados de la explotacion de recursos y la
actividad tecnolégica.

5. Indicar las partes de un motor de explosion y describir su funcionamiento.

UNIDAD 5. Electricidad y electromagnetismo

OBJETIVOS

Interpretar, representar y analizar un circuito eléctrico y sus componentes.

Explicar la corriente eléctrica y sus magnitudes basicas: tension, intensidad y resistencia.
Comprobar la ley de Ohm vy utilizarla en aplicaciones reales.

Diferenciar los distintos montajes de circuitos eléctricos: en serie, en paralelo y mixtos.
Analizar los conceptos de energia y potencia eléctricas, establecer relaciones entre ambos y
manejar las unidades correspondientes.

Conocer los efectos y aplicaciones de la corriente eléctrica.

Conocer los instrumentos de medida eléctricos: voltimetro, amperimetro y polimetro.
Conocer los distintos elementos de maniobra y proteccion.

Calcular el consumo de diferentes aparatos e interpretar un recibo de electricidad.

lO Analizar y describir el efecto electromagnético.

gkrwbdhpE
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11. Comprender el funcionamiento de distintos aparatos electromagnéticos.

CONTENIDOS

Conceptos

El circuito eléctrico: representacion y simbologia.

Magnitudes eléctricas: tension, intensidad y resistencia. Unidades. Ley de Ohm.

Energia y potencia eléctricas: relaciones y unidades. Transformacién de la energia eléctrica.

El recibo eléctrico. Uso responsable de la energia eléctrica.

Conexiones serie, en paralelo y mixtas.

Instrumentos de medida: voltimetro, amperimetro y polimetro.

Efectos y aplicaciones de la corriente eléctrica.

Elementos de maniobra y proteccién.

Magnetismo y electromagnetismo.

El timbre y el relé.

Maquinas eléctricas: motor eléctrico, dinamo y alternador.

Precauciones con la corriente eléctrica. Normas de seguridad.

Procedimientos

Interpretacion del circuito eléctrico y representacion esquematica de componentes eléctricos.
Comprobacion experimental de la ley de Ohm y aplicaciones préacticas.

Utilizacion de la relacidn entre energia y potencia eléctricas y de las unidades correspondientes.
Observacion de las caracteristicas de distintos aparatos eléctricos.

Resolucion de ejemplos numéricos de transformacién de la energia eléctrica en calor.
Interpretacién del recibo eléctrico.

Montajes de circuitos serie, paralelo y mixtos.

Utilizacion de aparatos de medida: voltimetro, amperimetro y polimetro.

Identificacién de los elementos de maniobra y proteccion.

Experimentacién con imanes.

Construccién y prueba de un electroiman.

Realizacion de la experiencia de Oersted para comprobar la relaciéon entre electricidad y magnetismo.
Descripcion del timbre, relé, motor eléctrico, dinamo y alternador.

Construccién de un motor eléctrico.

Empleo de generadores eléctricos en proyectos.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia de la electricidad como energia facil de transportar y transformar.
Respeto por las normas de seguridad y los medios puestos al alcance del alumno.

Empefio en la presentacion cuidada y ordenada de trabajos y proyectos.

Satisfaccién por el trabajo bien hecho.

Responsabilidad en el uso racional de la energia eléctrica.

Cuidado y uso adecuado de los aparatos de medida.

Curiosidad por conocer el funcionamiento de los dispositivos y maquinas eléctricos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Analizar la naturaleza de la corriente eléctrica.

Describir un circuito eléctrico y la funciéon de sus componentes.

Representar graficamente circuitos eléctricos, empleando la simbologia apropiada.

Realizar calculos en circuitos utilizando la ley de Ohm vy las relaciones entre potencia y energia.
Diferenciar los circuitos eléctricos en serie, en paralelo y mixtos.

Realizar calculos en circuitos utilizando la ley de Ohm y las relaciones entre potencia y energia.
Describir y analizar aparatos eléctricos: electroiman, relé, timbre, motor eléctrico, dinamo y
alternador.

8. Efectuar medidas de magnitudes eléctricas mediante el voltimetro, el amperimetro y el polimetro.
9. Conocer qué medidas de seguridad hay que adoptar con la corriente eléctrica.

10. Interpretar el recibo de la electricidad.

11. Construir y comprobar el funcionamiento de un electroiman y de un motor eléctrico.

NogaklrwdhpE

UNIDAD 6. El ordenador y nuestros proyectos

OBJETIVOS

1. Utilizar el ordenador como herramienta de trabajo.

2. Conocer periféricos utilizados en el disefio asistido por ordenador.

3. Manejar programas que ayuden a elaborar memorias técnicas: procesador de textos, hojas de
calculo y programas de dibujo vectorial.

4. Intercambiar informacion entre varios programas para realizar presentaciones y ediciones finales
de memorias técnicas.

CONTENIDOS
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Conceptos

Componentes del ordenador y periféricos.

Procesadores de texto, utilizacién de herramientas avanzadas (lineas, cuadros de texto, marcos de

agua, dibujos predisefiados, grosores de linea, etc.), disefio y modificacion de tablas.

Herramientas para el dibujo vectorial y el grafismo artistico. Sistemas de dibujos coordenados y

artisticos.

Iniciacion a la hoja de célculo, formulas sencillas y elaboraciéon de graficas estadisticas.

Procedimientos

Manejo de procesadores de texto para la elaboracion de memorias técnicas.

Utilizacion de programas de dibujo sencillos para la elaboracién de bocetos tecnolégicos.

Uso de la hoja de calculo para realizar tareas concretas (medias de notas académicas, etcétera).

Intercambio de graficas y resultados entre hojas de calculo y procesadores de texto.

Actitudes

Gusto por la limpieza y el orden en la presentacién de trabajos.

Valoracion de la utilizacién del ordenador como herramienta en el area de tecnologia.

Interés por los distintos programas de ordenador y sus aplicaciones en proyectos tecnoldgicos.

Disposicion hacia el trabajo y orden en su ejecucion.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Elaborar tablas con un procesador de textos para presentar datos.

2. Modificar un texto escrito con un procesador de textos para su edicién, manejando elementos
como marcos, tablas, encabezados, etcétera.

3. Dibujar bocetos de objetos tecnoldgicos sencillos con programas de dibujo.

4. Realizar medias de notas académicas, presupuestos de un proyecto y otras operaciones
mediante un programa de hoja de célculo.

5. Traspasar la informacion de unos programas a otros para obtener documentos finales unificados.

UNIDAD 7. Internet

OBJETIVOS

Conocer los servicios de Internet mas utilizados.

Establecer las diferencias entre el correo POP y el correo Web y comprender su funcionamiento.
Determinar qué tipo de correo se adapta mejor a las necesidades de cada usuario.

Saber dar de alta y configurar una cuenta de correo electrénico.

Conocer el funcionamiento de una lista de correo, de un foro de discusién y de un grupo de
noticias e intervenir en alguno de ellos.

6. Comunicarse por Internet con otros usuarios amable y respetuosamente.

CONTENIDOS

Conceptos

Servicios mas utilizados de Internet.

Caracteristicas de la comunicacién por correo electrénico.

Tipos de correo electronico: ventajas e inconvenientes de cada uno.

Correo Web: caracteristicas, alta y uso.

Correo POP: caracteristicas, alta y uso.

Listas, foros y noticias (news): caracteristicas y uso.

Procedimientos

Investigacién sobre las ofertas de correo electrénico en Internet.

Configuracién y uso de cuentas de correo.

Andlisis de cada tipo de correo.

Configuracion y uso de listas de correo, foros de discusién y grupos de noticias.

Actitudes

Valoracion de la enorme trascendencia de Internet como herramienta de comunicacion global e
instantanea.

Constatacion de las ventajas que supone usar el servicio de correo electrénico.

Disposicion a una utilizaciéon responsable y respetuosa del correo electrénico y de los sistemas de
comunicacion colectiva por Internet (listas, foros y noticias).

CRITERIOS DE EVALUACION

Identificar los servicios de Internet.

Conocer las ventajas e inconvenientes de las dos clases de correo electrénico.

Describir los pasos para dar de alta una cuenta de correo electrénico.

Conocer el funcionamiento de las listas, foros y noticias.

Determinar los protocolos utilizados en los servicios mas importantes.

grwbdhpE
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2.3. Programacion de Tecnologia de 3°de ESO

UNIDAD 1. Materiales plasticos, textiles, pétreos y ceramicos

OBJETIVOS

1. Conocer la obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y variedades de los plasticos
como materiales técnicos mas empleados.

2. ldentificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

3. Analizar y evaluar las propiedades que deben reunir los materiales plasticos seleccionando los
mas idéneos para construir un producto.

4, Conocer y emplear las técnicas basicas de conformacion, uniéon y acabado de los materiales
plasticos de forma correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

5. Valorar el impacto medioambiental producido por la explotacion, transformacién y desecho de
materiales plasticos.

6. Conocer los beneficios del reciclado de materiales plasticos y adquirir habitos de consumo que
permitan el ahorro de materias primas.

7. Conocer la obtencion, clasificacion y las propiedades caracteristicas de los materiales textiles.

8. Conocer la obtencion, clasificacion, propiedades caracteristicas y técnicas de conformacion de los
materiales de construccién: pétreos y ceramicos.

CONTENIDOS

Conceptos

Plasticos. Obtencion. Clasificacién. Propiedades caracteristicas.

Aplicaciones de los plasticos.

Técnicas de conformacién, acabado y unién de materiales plasticos.

Técnicas béasicas de modelado (aserrado, doblado), conformacién (por vacio), acabado (limado,

alisado, barnizado) y unién (uniones fijas o permanentes: encolado / uniones desmontables: roscado)

de plasticos.

Herramientas manuales basicas, Utiles y maquinaria necesarios para el trabajo con plasticos.

Normas de uso, seguridad e higiene en el manejo y mantenimiento de herramientas, Utiles y

materiales técnicos.

Materiales textiles. Obtencidn. Clasificacion. Propiedades caracteristicas.

Materiales de construccién: pétreos y ceramicos. Obtencién. Clasificacion. Técnicas de conformacion.

Propiedades caracteristicas. Aplicaciones.

Procedimientos

Clasificacion de materiales plasticos.

Identificacion de los plasticos en objetos de uso habitual.

Andlisis y evaluacién de las propiedades que deben reunir los materiales plasticos seleccionando los

mas idéneos para construir un producto.

Disefio y realizacion de experimentos sencillos para determinar las propiedades de los materiales.

Empleo de técnicas de manipulacion de materiales plasticos en la elaboracién de objetos

tecnolégicos sencillos aplicando las normas de uso, higiene y seguridad y control de recursos

materiales en el aula-taller de tecnologia.

Seleccion y reutilizacién de los materiales plasticos en la fabricacidon de objetos sencillos en el aula-

taller.

Clasificacion e identificacién de los materiales textiles en objetos de uso habitual.

Analisis y evaluacion de las propiedades que deben reunir los materiales textiles seleccionando los

mas idéneos para construir un producto.

Clasificacion e identificacion de los materiales de construccion en objetos de uso habitual.

Andlisis y evaluacién de las propiedades que deben reunir los materiales pétreos y cerdmicos

seleccionando los mas idéneos para construir un producto.

Actitudes

Predisposicion a considerar de forma equilibrada los valores técnicos, funcionales y estéticos de los

materiales en el disefio y elaboracion de productos.

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacién, transformacién y desecho

de materiales de uso técnico, y la utilizaciéon abusiva e inadecuada de los recursos naturales.

Predisposicion a adoptar habitos de consumo que permitan el ahorro de materias primas.

Interés por conocer los beneficios del reciclado y disposicion a seleccionar y aprovechar los

materiales desechados.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos.

Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado, agradable y saludable.

Respeto de las normas de seguridad en el uso de herramientas, maquinas y materiales.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las propiedades basicas de los plasticos como materiales técnicos.

2. Identificar los plasticos en las aplicaciones técnicas mas usuales.

3. Emplear las técnicas basicas de conformacién, unién y acabado de los materiales plasticos de

forma correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

Conocer las propiedades basicas de los materiales textiles e identificar los diferentes tipos.

Conocer las caracteristicas y variedades habituales de los materiales pétreos, sus aplicaciones

técnicas y técnicas de conformacion.

6. Conocer las caracteristicas, variedades habituales y aplicaciones técnicas de los materiales
ceramicos.

o~

UNIDAD 2. Electricidad y electrénica

OBJETIVOS

Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos eléctricos.

Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos, y realizar el montaje a partir de estos.

Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

Conocer distintas formas de montaje y ensamblado de circuitos.

Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica, y como obtener

tension continua a partir de esta.

6. Conocer la funcién y aplicaciones de un circuito integrado.

CONTENIDOS

Conceptos

El circuito eléctrico: voltaje, intensidad y resistencia. Potencia y energia eléctrica.

Resolucion de circuitos sencillos (serie, paralelo y mixto). Circuitos simples atacados por sefial alterna

senoidal.

Uso del polimetro: medidas de tension, intensidad y resistencia.

Aislantes, conductores y semiconductores.

Caracteristicas de la corriente alterna. El transformador.

Componentes electrénicos basicos: resistencia, condensador, diodo y transistor.

El transistor. Simbolo. Funcionamiento. El transistor como interruptor.

Montajes basicos: Temporizador, memoria, oscilador y fuente de alimentacion. Inversor del sentido de

giro de un motor.

Circuito integrado: concepto, partes, fabricacién, estudio de un ejemplo.

Formas de disefio y montaje de circuitos.

Procedimientos

Identificar distintos componentes electrénicos, su funcién y su simbolo.

Realizar calculos de intensidad, voltaje, potencia y energia, en circuitos de corriente continua y en

circuitos muy simples atacados por sefial alterna senoidal.

Realizar montajes elementales usando resistencias, condensadores, diodos y transistores, a partir de

un esquema determinado.

Realizar medidas de tensién, intensidad y de resistencias, en los montajes realizados, comparando

los resultados obtenidos con los célculos tedricos.

Representar distintos tipos de sefiales: entre ellas la alterna senoidal de la red eléctrica y la sefial

continua proporcionada por una pila.

Montar o simular un circuito que permita obtener tensién continua a partir de la tension alterna

senoidal de 220 V.

Utilizar algun circuito integrado sencillo, conociendo su funcion y los principales datos ofrecidos por el

fabricante.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de productos tecnolégicos de uso comun.

Valoracion de la importancia de la electricidad y electrénica en el funcionamiento de maquinas de uso

cotidiano.

Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos, y confianza en la propia capacidad para

alcanzar resultados utiles.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y utilizar adecuadamente la simbologia usada en electricidad y electronica.

2. Calcular las intensidades, voltajes, resistencia equivalente, potencia y energia, en circuitos serie,
paralelo y mixto.

3. Medir distintas magnitudes (tension, voltaje y resistencia) usando un polimetro.

4. Realizar correctamente montajes electrénicos sencillos a partir de un esquema determinado.

5. Conocer las caracteristicas esenciales de la corriente alterna senoidal, por qué se utiliza y como
se transforma en tension continua.

gk wbhpE
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6. Saber distinguir las partes de un circuito integrado, su constituciéon y usarlo correctamente en un
montaje.

7. Trabajar con orden y respetando las normas de seguridad e higiene, ante los riesgos que supone
la manipulacién de aparatos eléctricos.

UNIDAD 3. La energia eléctrica

OBJETIVOS

1. Comprender la relacion existente entre energia, desarrollo tecnolégico y medio ambiente.

2. Clasificar las distintas fuentes de energia desde distintos puntos de vista.

3. Conocer el proceso de produccion de energia eléctrica, su transporte y distribucion.

4. Valorar los distintos procedimientos de generacion de energia desde el punto de vista ecolégico
y de generacién de residuos.

CONTENIDOS

Conceptos

Significado de energia, formas, medicién y unidades.

Fuente de energia, clasificaciéon segun distintos criterios.

Centrales eléctricas, tipos, funcionamiento, ventajas e inconvenientes de cada una de ellas.

Impacto ambiental y residuos energéticos.

Distribucién y transporte de la energia eléctrica.

Procedimientos

Identificacion de las formas de energia almacenada en distintas sustancias y objetos.

Cambio de unas unidades de energia a otras.

Andlisis y clasificacion razonada de las distintas fuentes de energia.

Descripcion y esquematizacion de los procesos que se llevan a cabo en las distintas centrales

eléctricas.

Actitudes

Interés sobre la produccién y el uso de la energia.

Valoracién de los problemas medio ambientales.

Curiosidad sobre la investigacion de nuevas fuentes energéticas.

Disposicién al consumo energético responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar las distintas formas de energia-

2. Realizar conversiones entre las distintas unidades energéticas.

3. Clasificar las fuentes de energia segun diversos puntos de vista.

4. Conocer el proceso de generacion de electricidad en los distintos tipos de centrales eléctricas.

5. Reconocer las ventajas e inconvenientes de las distintas centrales, su impacto ambiental y el tipo
de energia consumida.

6. Describir los procesos implicados en el transporte y distribucidn de la energia eléctrica.

UNIDAD 4. Instalaciones en la vivienda

OBJETIVOS

1. Identificar y describir el funcionamiento de los elementos méas importantes de las instalaciones
basicas de la vivienda.

2. Realizar planos y esquemas técnicos razonando el disefio de las instalaciones.

3. Valorar la importancia del uso adecuado de las instalaciones desde los puntos de vista de la
seguridad y del impacto medioambiental del mismo.

CONTENIDOS

Conceptos

Instalacion eléctrica de un edificio y del interior de la vivienda.

Grado de electrificacién, conexiones, materiales y dispositivos eléctricos..

Circuitos interiores de agua, componentes basicos.

Instalaciones de calefaccién: tipos y componentes.

Instalaciones de gas: clases, distribucién y componentes.

Otras instalaciones de la vivienda: telefonia, radio, television.

Seguridad y mantenimiento de instalaciones.

Procedimientos

Identificacidn los elementos de cada instalacion.

Busqueda de informacién sobre reglamentacion.

Disefio y dibujo de instalaciones utilizando la simbologia apropiada.

Creacion de un dosario de términos técnicos especificos de cada instalacion.

Exposicion y despiece de distintos componentes de las instalaciones.
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Actitudes

Interés sobre la distribucién y el uso de la energia en el hogar.

Valoracién de los problemas medio ambientales causados por el derroche en el uso de las

instalaciones de la vivienda.

Interés y actitud activa en el respeto de las medidas de mantenimiento y seguridad necesarias.

Disposicion al consumo responsable.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer el lenguaje técnico y simbdlico de los elementos que forman parte de las instalaciones
de la vivienda.

2. Realizar distintos planos de instalaciones indicando los elementos mas importantes.

3. ldentificar las instalaciones eléctricas interiores a un edificio y a una vivienda.

4. ldentificar los componentes basicos de las instalaciones de fontaneria y saneamiento de una
vivienda.

5. Identificar los componentes basicos de las instalaciones de calefaccién de una vivienda.

6. Identificar los componentes basicos de las instalaciones de gas interiores a un edificio y a una
vivienda.

7. Conocer las normas bésicas de seguridad y mantenimiento de las distintas instalaciones.

UNIDAD 5. Tecnologia de la comunicacién

OBJETIVOS

1. Conocer distintas formas de comunicacién, sus limitaciones, costes y caracteristicas.

2. Distinguir entre comunicaciones que usan la corriente eléctrica y las que usan ondas
electromagnéticas.

3. Analizar el espectro radioeléctrico y su distribucion.

4. Describir un sistema de telefonia alambrica.

5. Comprender la funcion de los distintos elementos qie intervienen en un sistema de radio y
montar un emisor o0 un receptor.

6. Describir como funciona un sistema de televisién y como se representan las imagenes en el
receptor.

7. Valorar los posibles efectos de las radiaciones electromagnéticas sobre la salud y establecer
pautas de comportamiento adecuadas.

CONTENIDOS

Conceptos

Comunicacion aldmbrica e inalambrica.

Transmision de sefiales eléctricas: el telégrafo.

Sistema telefénico. Funcionamiento. Formas de transmision. Circuitos del teléfono. Red conmutada.

Concepto de ancho de banda. Formas de acceso a Internet.

Medios fisicos de transmisién: cable de pares, cable coaxial y cable de fibra éptica.

El espectro radioeléctrico. Propiedades de la radiacion electromagnética. Bandas de frecuencia y

aplicaciones. Reparto del espectro. Requisitos de ancho de banda de sistemas de comunicaciones

tipicos.

La radio. Emisor y receptor. Modulacién AM y FM. Funcionamiento.

La television. Fundamentos. Receptor de TV: Formacién de las imagenes. Sistema de TV.

Efectos de las radiaciones electromagnéticas sobre la salud.

Procedimientos

Enumerar distintas formas de comunicacion.

Hacer un estudio histdrico de distintas formas de comunicacién valorando la evolucién del alcance,

tiempo necesario, cantidad de informacién y area de influencia de las mismas.

Montar un sistema de comunicaciones sencillo (telégrafo) identificando las partes del sistema y su

funcion.

Hacer un estudio comparativo de distintos medios fisicos de transmisién valorando sus caracteristicas

en cuanto a ruido, ancho de banda, coste y aplicaciones.

Buscar informacién sobre el espectro de sonido (relacionandolo con instrumentos musicales, sonidos

emitidos por animales y por el ser humano). Relacionarla con el ancho de banda utilizado en telefonia

y radiodifusién.

Buscar informacién de organismos oficiales en Internet sobre el reparto del espectro radioeléctrico en

Espafia.

Describir el diagrama de bloques de un sistema de telefonia.

Describir el diagrama de bloques de un sistema de TV y las sefiales que intervienen.

Montar un sencillo emisor y receptor de AM (radio galena) e identificar los distintos bloques.

Compararlo con un sistema FM.

Elaborar una lista de dispositivos que emiten radiaciones electromagnéticas, sus posibles efectos

sobre la salud y medidas de precaucién que pueden tomarse.
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Actitudes

Actitud abierta y flexible al explorar y desarrollar ideas.

Interés por conocer los principios cientificos que explican el funcionamiento de los objetos técnicos.

Contribuir a mantener un entorno agradable y ordenado en el aula.

Perseverar ante las dificultades.

Valorar los efectos del desarrollo tecnoldgico y actuar en consecuencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Representar un sistema de telefonia alambrica con los distintos elementos que intervienen
(terminal telefénico, diferentes medios de transmisién y centrales de conmutacién) y utilizando
algunos conceptos asociados como ancho de banda y formas de transmisién.

2. Ser capaz de interpretar textos sobre el espectro radioeléctrico como recurso limitado, la
necesidad de repartir las frecuencias para su uso y las caracteristicas generales de propagacion.

3. Describir un sistema de radio, la necesidad de la modulacién y amplificacion en el emisor y los
distintos bloques del receptor, indicando su funcién.

4. Analizar como se forman las imagenes en la TV y qué imperfecciones de nuestro cerebro
aprovechamos para captarlas.

5. Realizar un esquema del proceso que se realiza desde la grabacién de una secuencia hasta que
llega a nuestros receptores.

6. Conocer los efectos de las radiaciones electromagnéticas, qué aparatos emiten radiaciones, qué
unidades se utilizan para medir estas radiaciones y qué medidas pueden tomarse.

7. Construir un dispositivo, a partir de un esquema determinado, capaz de emitir o recibir ondas
electromagnéticas.

UNIDAD 6. Tecnologia de lainformacién

OBJETIVOS

Conocer e identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica del ordenador, asi como su
funcionamiento y funcidn, y la relacion con el resto de componentes.

Conocer y analizar los procesos légicos asociados al funcionamiento del ordenador, y aplicar el
conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y desarrollar sencillas
aplicaciones que resuelvan problemas concretos.

Manejar herramientas informaticas para buscar, ordenar y clasificar informacién.

Asumir de forma activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas a su
guehacer cotidiano.

Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnoldgico sobre la sociedad.
CONTENIDOS

Conceptos

Arquitectura y funcionamiento del ordenador.

Funcionamiento légico: sistema operativo, lenguajes de programacion y aplicaciones.

Lenguajes de programacion y desarrollo de aplicaciones. Algoritmos y diagramas de flujo.

Concepto de base de datos (BD) y de sistema gestor de bases de datos (SGBD).

Uso de un SGBD. Descripcién, creacién, actualizacion y modificacion de una BD.

Estructuras de almacenamiento de datos (tablas). Registros y campos.

Ordenacion de los datos segun distintos criterios.

Disefio de tablas, formularios, filtros, busquedas e informes.

Intercambio de datos e informes entre varias aplicaciones

Procedimientos

Realizar conversiones entre distintos sistemas de numeracién y unidades de medida.

Identificar las partes de un ordenador, su funcionamiento y su funcién en el conjunto: placa base,
microprocesador, chipset, memoria RAM, memoria caché y ROM, ranuras de expansion y tipo, disco
duro, disquetera, lector de CD, fuente de alimentacidn, tarjeta gréfica, tarjeta de sonido, conexiones,
etc.

Analizar distintas configuraciones valorando las caracteristicas de cada elemento.

Clasificar segun su funcion distintos programas.

Utilizar e investigar las distintas posibilidades de un S.O. concreto (W98).

Analizar los distintos componentes logicos y fisicos que intervienen en la ejecuciéon de un programa, y
explicar el proceso llevado a cabo.

Resolver problemas sencillos de programacién en LOGO.

Recopilar datos, estructurarlos e introducirlos en una base de datos.

Ordenar los datos y establecer distintos criterios de busqueda.

Visualizar los datos de distintas formas y prepararlos para su impresion.

Compartir e intercambiar datos con un procesador de textos, una hoja de calculo, una pagina Web y
un editor grafico.
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Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias y su implicacién en la vida real.

Valoracién de la importancia creciente de los ordenadores en la sociedad actual.

Disposicion positiva en la utilizacién del ordenador como herramienta habitual en las tareas escolares.

Respeto de las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

Manifestar una actitud positiva y creativa ante problemas practicos e implicaciéon personal en su

resolucién para conseguir resultados Utiles.

Mostrar curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras

personas, culturas y sociedades.

Valorar la importancia del uso del vocabulario adecuado para una comunicacion eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar en un PC la placa base, el microprocesador, los distintos tipos de memoria y
almacenamiento, el chipset, las ranuras de expansion, conectores, fuente de alimentacién,
carcasa y periféricos de entrada y salida. Conocer la funcion de cada uno de ellos y su
importancia y funcionamiento en el conjunto del sistema.

2. Manejar el sistema de numeracién que utilizan los ordenadores y las unidades de medida de la
cantidad de informacion.

3. Conocer las funciones del sistema operativo y saber realizar operaciones bdasicas con uno de
ellos.

4. Establecer una relacién ordenada de los procesos en que se divide la ejecuciéon de cualquier
aplicacién, indicando los elementos fisicos y I6gicos que intervienen.

5. Analizar (mediante diagramas de flujo) y resolver problemas sencillos mediante un lenguaje de
programacion.

6. Saber recopilar, ordenar, modificar, buscar y presentar distintos tipos de informaciones.

7. Establecer una relacion de aspectos positivos y negativos del desarrollo de las nuevas
tecnologias, aportando ideas propias y manteniendo una postura critica.

UNIDAD 7. Control y robética

OBJETIVOS

Identificar, describir y analizar distintos sistemas autométicos.

Saber interpretar el diagrama de bloques de un sistema de control.

Conocer y experimentar con distintos elementos constituyentes de un sistema automatico.

Utilizar el ordenador como herramienta para el estudio de automatismos.

Utilizar los conocimientos adquiridos durante el curso para disefiar, planificar y construir un robot
con elementos mecanicos, eléctricos y electrdnicos.

6. Conocer términos relacionados con el control y la robética que se utilizan en temas de actualidad.
7. Valorar criticamente el impacto de la automatizacion en la sociedad actual.

CONTENIDOS

Conceptos

Mecanismos, automatismos y robots.

El sistema de control. Tipos. Realimentacion.

Representacion grafica del funcionamiento del sistema de control.

Automatismos electromecanicos: componentes, estructura y funcionamiento.

Automatismos electrénicos: componentes, estructura y funcionamiento. La etapa de potencia.
Definicién de robot.

Arquitectura de un robot.

Inteligencia artificial. Nanorobots.

Procedimientos

Clasificar las maquinas segun su nivel de automatizacion.

Identificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos describiendo la funcién que realizan.
Representar graficamente mediante diagramas de bloques o de flujo el funcionamiento de distintos
automatismos.

Distinguir los distintos elementos del sistema de control.

Disefiar y montar un automatismo electromecénico que responda a una necesidad concreta.

Montar y analizar un automatismo electrénico sencillo.

Utilizar el ordenador para simular y comprender mejor el funcionamiento de un robot.

Buscar informacion en Internet sobre robots. A partir de la informacién obtenida de distintos robots
consensuar una definiciéon y una arquitectura basica.

Montar un robot sencillo con capacidad de movimiento dirigido.

Actitudes

Manifestar una actitud positiva y creativa ante problemas practicos e interés por resolverlos,
sensibilidad hacia las tareas que aportan otras personas e implicacién personal en la elaboracion de
tareas para conseguir resultados originales y positivos.
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Mostrar curiosidad y respeto hacia las ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras
personas, culturas y sociedades.

Valorar la importancia del uso del vocabulario adecuado y de las normas y simbologia establecidos,
para mantener una comunicacion eficaz

CRITERIOS DE EVALUACION

1.
2.

3.

Identificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos describiendo la funcién que realizan.
Describir el sistema de control, tipo y partes, de un automatismo, utilizando para ello
organigramas o diagramas de bloques.

Conocer y utilizar distintos elementos electromecéanicos que forman parte de automatismos.
Analizar un sistema de control que incluya un circuito electrénico sencillo, distinguiendo el sensor,
comparador, controlador, etapa de potencia y actuador, asi como el proceso a controlar.

Manejar términos utilizados en robética como inteligencia artificial, nanorobot, inteligencia de
enjambre o sistema de posicionamiento GPS o Galileo.

Utilizar el ordenador para simular el funcionamiento de un sistema automatico o de un robot,
COMoO paso previo a la construccion.

Montar, utilizando sistemas mecéanicos y eléctricos, un robot sencillo con capacidad de
movimiento dirigido.

Analizar diversos aspectos o consecuencias de la automatizacién como el consumismo, pérdida
de puestos de trabajo, aumento del tiempo de ocio y comodidades, impacto ambiental, etc.

UNIDAD 8. Internet

OBJETIVOS

1.

Conocer los servicios que ofrecen Internet y las caracteristicas de cada uno de ellos como medio de
transmitir informacion.

2. Desarrollar las habilidades necesarias para manejar con soltura los servicios de comunicacion en
tiempo real: chats, conferencias y el uso de programas de mensajeria instantanea.

3. Elaborar paginas Web sencillas y dar de alta un foro de debate personal.

4, Asumir de forma activa la aparicién de las nuevas tecnologias e incorporarlas al quehacer
cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

Servicios més utilizados de Internet.

Los chats, clases de chats, caracteristicas, uso y reconocimiento de las ventanas.

Audio y videoconferencias, caracteristicas, programas y configuraciones de ordenador necesarias.
Mensajeria instantanea, caracteristicas principales. Ventajas.

Programas de disefio Web, pasos para crear una pagina. Transferencia de paginas a un servidor de
Internet.

Comunidades virtuales, concepto.

Procedimientos

Uso de chats, audio y videoconferencias y de la mensajeria instantanea.

Reconocer los programas utilizados y la configuracién de los equipos para cada servicio.
Creacion de un foro tecnolégico.

Disefiar de una pagina Web y “colgarla” a la Red.

Uso de un programa de ftp.

“Navegar” buscando informacién sobre distintas comunidades virtuales.

Actitudes

Gusto por el disefio atractivo y cuidado en la creacion de paginas Web

Interés hacia las diferentes formas de comunicacion por Internet.

Actitud positiva y creativa ante los problemas précticos.

Uso de la “netiqueta” en las comunicaciones por Internet.

Utilizacién adecuada de los programas y equipos informaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1

2.
3.
4

Describir los servicios que ofrece Internet y comunicarse en tiempo real mediante conferencias y
chats.

Describir los pasos para disefiar una pagina Web y “subirla” a la Red.

Describir los pasos para crear un foro tecnoldgico.

Reconocer los programas mas utilizados para disefio de paginas Web y comunicaciones en tiempo
real.

Crear una pagina Web y un foro tecnoldgico.

Identificar los componentes del ordenador necesarios para utilizar los distintos servicios.
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UNIDAD 9. Tecnologia y sociedad

OBJETIVOS

1. Analizar y valorar criticamente la influencia del desarrollo tecnoldgico sobre la sociedad y el
medio ambiente.

2. Desarrollar interés y curiosidad hacia la investigacidon en nuevas tecnologias respetuosas con la
naturaleza.

3. Analizar la contaminacién desde distintos puntos de vista y expresar ideas sobre las soluciones
posibles.

4. Buscar y organizar informacién recogida utilizando las posibilidades de Internet y elaborar y
comunicar conclusiones.

5. Promover un cambio hacia habitos de vida ecoldgicos.

CONTENIDOS

Conceptos

Relacion entre tecnologia y medio ambiente. Problemas generados.

Fines de la investigacién en CTS.

Impacto ambiental. Politicas medioambientales. Acciones.

Agotamiento de los recursos. Causas y lineas de investigacion.

Contaminacion, clasificacién, causas, agentes, efectos y tecnologias correctoras.

Desarrollo Sostenible, concepto y acciones.

Procedimientos

Buscar informacién sobre los problemas medioambientales y sus causas.

Realizacién de una campafia de concienciacién ecolégica.

Identificacion y descripcion de los problemas de desigualdad social causados por los avances

cientifico-tecnolégicos.

Descripcion e identificacion de etiquetas ecolégicas.

Desarrollo de una valoracion de impacto ambiental utilizando una matriz de evaluacion de

alternativas.

Actitudes

Asumir de forma activa habitos de consumo y costumbres respetuosas con el medioambiente.

Valoracién de la importancia de los esfuerzos de las empresas con certificacién ecolégica.

Utilizacion adecuada del los materiales utilizados en el taller y gestién 6ptima de los residuos

generados.

Disposicién e iniciativa personal para actuar responsablemente como consumidor.

Interés por el problema de las desigualdades sociales y actitud solidaria y creativa para solucionarlo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer el impacto de la actividad tecnoldgica sobre el medio ambiente y las desigualdades

sociales.

Describir las acciones mas importantes de las politicas medioambientales.

Identificar los factores que concurren en el impacto ambiental de las actividades humanas.

Identificar las causas del agotamiento de los recursos energéticos.

Clasificar segun distintos criterios los agentes contaminantes.

Describir esquematicamente las causas, agentes, efectos y tecnologias correctoras de la

contaminacién segun el medio en el que se encuentre.

Describir el significado del término “Desarrollo Sostenible” identificando cuales son las acciones

mas importantes.
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2.4. Programacion de Tecnologia de 4° de ESO

UNIDAD 0. El proceso tecnolégico. Mercado y empresa

OBJETIVOS

1. Conocer de qué manera y con qué fin se utiliza la tecnologia en la vida real.

2. Conocer y comprender los elementos bésicos que intervienen en la economia de mercado.
3. Utilizar distintos programas informéticos para gestionar y organizar el aula taller de tecnologia.
CONTENIDOS

Conceptos

Objetivos de la tecnologia.

Areas que engloba la tecnologia.

Conocimiento del proceso tecnoldgico.

Objetivos empresariales y factores de produccion.

Elementos basicos de economia de mercado y su mecanismo.

Tipos de bienes, tipos de mercado y formas de organizacion empresarial.

Analisis de objetos.
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Control de calidad.

Comercializacion de productos, canales, servicios y agentes.

Conceptos basicos de organizacién y gestion del aula taller.

Procedimientos

Seguimiento del esquema del proceso tecnolégico para distintos productos.

Observacidén de la organizacion de una empresay estudio de su papel dentro del mercado.

Busqueda de los elementos del mercado en distintas situaciones reales.

Descripcidn y analisis del tipo de mercado existente para diversos productos concretos.

Catalogacion de distintos bienes y servicios. Busqueda de bienes sustitutivos y complementarios.

Andlisis de objetos desde distintos puntos de vista.

Seguimiento del proceso de comercializacién de un producto.

Control de calidad de proyectos realizados en el aula taller.

Utilizacion del ordenador para organizar el trabajo del aula taller.

Utilizacion del ordenador para gestionar los recursos del aula taller.

Actitudes

Interés por el conocimiento del mercado y sus mecanismos.

Valoracion de las ventajas que se obtienen al utilizar un proceso tecnolédgico a la hora de adecuar las

estrategias productivas de las empresas.

Disposicion a la observacion y estudio del proceso de creacidon de un producto desde que es

concebido hasta que llega al consumidor.

Interés por organizar y gestionar el aula taller de una forma eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer el proceso tecnoldgico y las diferentes areas de accion que engloba

2. ldentificar los factores constituyentes de un mercado y los elementos que lo componen.

3. Conocer los aspectos basicos de la produccién de bienes y servicios.

4. Entender el proceso de comercializacion de un producto, los conceptos de utilidad y de valor
afiadido y los agentes implicados en dicho proceso

5. Disefiar y realizar distintos documentos que faciliten la organizacion del trabajo en el aula taller de
tecnologia y la gestion de los recursos presentes en la misma

UNIDAD 1. Materiales de uso técnico. Los fluidos y sus aplicaciones y Residuos

OBJETIVOS

1. Conocimiento de las propiedades mecanicas de los fluidos

2. Conocer las redes de abastecimiento de aguas

3. Comprender las instalaciones basicas de calefaccion y de refrigeracion

4. Saber las aplicaciones basicas de los fluidos industriales(neumatica e hidraulica)

5. Conocer las instalaciones y los tratamientos de aguas residuales y de residuos soélidos urbanos
CONTENIDOS

Conceptos

Los fluidos: gases industriales, liquidos y combustibles

Lubricantes y refrigerantes

Redes de abastecimiento, depuracion de aguas, calefaccion, climatizacion

Técnicas bésicas e industriales para el trabajo con fluidos de uso industrial.

Seguridad en las instalaciones

Gestién y depuracién del agua de uso industrial.

Gestion de residuos industriales: residuos peligrosos y no peligrosos; reduccién y minimizacion de los
residuos, el reciclado

Procedimientos

Eleccion de los fluidos adecuados en funcién de sus aplicaciones industriales.

Enumeracion de las normas de seguridad que se deben aplicar en las instalaciones con fluidos.
Descripcion del proceso de depuracion de los residuos industriales

Actitudes

Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por el uso de fluidos en las actividades
industriales.

Valorar la importancia del buen uso y mantenimiento de las instalaciones industriales.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Clasificar los diferentes tipos de fluidos en funcién de sus aplicaciones

2. Describir las principales propiedades de los fluidos empleados en procesos industriales

UNIDAD 2. DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR
OBJETIVOS
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1. Conocer jas distintas aplicaciones informaticas relacionadas con el proceso tecnoldgico y
determinar en qué fases se emplean.
Utilizar una aplicacion de dibujo vectorial para elaborar planos técnicos.
3. Expresar ideas técnicas mediante dibujos utilizando cédigos que estructuren la informacién que
se pretende transmitir y al mismo tiempo la esclarezcan.
4, Conocer las distintas aplicaciones informaticas relacionadas con el disefio gréafico y su utilidad
practica.
5. Interpretar planos, circuitos y esquemas elaborados con medios informaticos.
6. Valorar la importancia dej dibujo técnico como medio de expresidon y comunicacién en el area de
Tecnologia.
CONTENIDOS
Conceptos
Conceptos de CAD, CAM y CAE.
Relacién de los conceptos anteriores con el proceso tecnolégico en el aula y en la vida real.
Principales aplicaciones informaticas de:
Dibujo vectorial.
Disefio gréfico.
Maquetacion.
Retoque fotografico.
Célculo de estructuras. Calculo y disefio de circuitos.
Control de produccién.
Simuladores virtuales.
- Animacién.
Principales 6rdenes y opciones de un programa de dibujo vectorial.
Proporcionalidad entre dibujo y realidad. Escalas de impresién,
Procedimientos
Realizacion de dibujos de vistas y perspectivas de objetos sencillos a fin de comunicar un trabajo
técnico mediante un programa de dibujo vectorial.
Seleccion de los programas adecuados a cada fase dej proceso tecnoldgico.
Eleccion y calculo de la relacién entre el tamafio dej papel y el dibujo en pantalla para imprimir a la
escala adecuada.
Acotacién de segmentos, circunferencias y arcos en figuras geométricas planas y objetos sencillos
tridimensionales con un programa de dibujo vectorial.
Actitudes
Interés por la limpieza y el orden en la presentacién de los trabajos.
Valoracion de la utilizacién del ordenador como herramienta en el area de Tecnologia.
Interés hacia los distintos programas de ordenador y sus aplicaciones en los proyectos tecnolégicos.
Disposicién hacia el trabajo y orden en su ejecucion.
Valoracion de la importancia de mantener un entorno de trabajo ordenado y agradable.
CRITERIOS DE EVALUACION
Reconocer el tipo de aplicacion informatica utilizado en distintos productos.
Elegir el programa adecuado segun las necesidades de cada fase de proceso tecnoldgico.
Elaborar planos técnicos utilizando una aplicacién informatica de dibujo vectorial.
Acotar un objeto técnico con un programa de dibujo vectorial.
Elaborar circuitos sencillos con una aplicacion informatica.
Dibujar planos en escala absoluta y configurar las opciones de impresion para imprimir a distintas
escalas.
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UNIDAD 3. Electricidad y Electrénica

OBJETIVOS

1. Disefar y construir sistemas electrénicos sencillos como respuesta a problemas concretos.

2. Saber interpretar esquemas eléctricos y electrénicos y realizar el montaje a partir de estos,
utilizando para ello distintos soportes.

3. Analizar sistemas electrénicos sencillos para comprender su funcionamiento y conocer los
componentes que los integran y las funciones que realizan.

4. Conocer la funcién y las aplicaciones de distintos circuitos integrados de uso comdun.

CONTENIDOS

Conceptos

Componentes electrénicos basicos: resistencia, condensador, diodo y transistor.

Sistemas electrénicos: bloques de entrada, salida y proceso.

Sistemas de bucle abierto y cerrado: realimentacion.
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Dispositivos de entrada: interruptores, pulsadores, resistencias dependientes de la luz y de la
temperatura.

Dispositivos de salida: zumbador, relé, LED, lampara, motor, display.

Dispositivos de proceso. Comparador. El circuito integrado 555. Circuitos logicos basicos: puertas
I6gicas. Biestables y contadores.

Disefio y construccién de circuitos impresos: fuente de alimentacion,

Procedimientos

Identificacién de distintos componentes electrénicos, asi como de sus funciones y simbologia.
Reconocimiento de la entrada, proceso y salida en un sistema electrénico.

Realizacion, a partir de un esquema, de montajes de circuitos electrénicos, usando resistencias,
condensadores, diodos, transistores y circuitos integrados.

Utilizacion de montajes ya realizados para formar bloques como partes integrantes de otros
sistemas.

Elaboracién de la tabla de verdad de un sistema digital.

Disefio de un circuito impreso a partir de un esquema eléctrico y del encapsulado de los componentes
usados.

Busqueda de informacion sobre distintos circuitos integrados para conocer su funciéon y usarlos
adecuadamente

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de productos tecnolégicos de uso comun

Reconocimiento y valoracion de la importancia de la electricidad y la electronica en el ambito
domestico, escolar e industria,

Disposicion positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad para
alcanzar resultados utiles

Respeto por las normas de seguridad en el aula de tecnologia y concienciacion, de los riesgos que
entrafia el uso de la electricidad

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocery utilizar adecuadamente la simbologia usada en electricidad y electrénica.

2. ldentificar los bloques de entrada, salida y proceso en un sistema electronico.

3. Montar un sistema electrénico sencillo, empleando bloques de entrada, de salida y de proceso

4. Comprender el funcionamiento, el control y las aplicaciones de distintos sistemas electrénicos.

5. Usar componentes y circuitos conocidos para plantear soluciones a distintos problemas
tecnoldgicos.

6. Trabajar con orden y respetando las normas de seguridad e higiene, ante los riesgos que

supone la manipulacién de aparatos eléctricos

UNIDAD 4. Tecnhologia de la comunicacion

OBJETIVOS

1. Saber qué es una red de comunicacion y cuéles son los tipos en los que se clasifica.

2. Conocer distintas formas de comunicacion, sus limitaciones, costes y caracteristicas.

3. Saber interpretar un espectro electromagnético y conocer el espectro en las redes de
comunicaciones.

4, Distinguir entre las comunicaciones que usan corriente eléctrica y las que emplean ondas
electromagnéticas.

5. Describir un sistema de comunicacién via satélite y conocer sus caracteristicas.

6. Describir un sistema de telefonia mévil, sus tipos, limitaciones, costes y caracteristicas.

7. Entender el proceso que sigue una llamada por la red de telefonia mévil para establecer y mantener
una comunicacion.

8. Conocer la estructura de una red LAN, en particular de las redes Ethernet.

9. Distinguir la interconexion de redes: LAN y WAN.

10. Saber controlar y proteger los datos en una comunicacién entre redes.

CONTENIDOS

Conceptos

Redes de comunicacion y tipos.

El espectro electromagnético. Espectro en las redes de comunicaciones: ondas de radio, microondas

e infrarrojos.

Comunicacion inalambrica: sefial moduladora y portadora.

Sistemas multiplex: por division de frecuencia (MDF) y por divisién en el tiempo (MDT).

Comunicacién via satélite: satélites geosincronos. Sistemas VSAT. Sistema de posicionamiento GPS.

Telefonia mévil: sistema celular. Sistemas GSM y UMTS.

Telefonia mavil digital: GSM. Elementos que la componen.
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Redes de comunicacion de datos: comunicacion entre ordenadores. Tipos de redes de datos: redes

de area local (LAN) y de area amplia (WAN).

Control y proteccién de datos.

Procedimientos

Investigacion de los diferentes medios de comunicacién utilizados por las personas a lo largo de la

historia.

Interpretacion de esquemas de sistemas de comunicacion inalambricos sencillos.

Diferenciacién de los sistemas de comunicacidn inaldmbricos identificacion de los elementos bésicos

de cada uno de ellos.

Descripcion de los elementos que intervienen en un sistema de comunicacion inalambrico.

Identificacion de los grupos funcionales que componen una instalacién de comunicacion inaldmbrica

convencional y reconocimiento de la funcién que ejerce cada elemento en el sistema.

Realizacién de esquemas de las caracteristicas de la telefonia movil.

Enumeracion de las diferencias entre las opciones de telefonia movil.

Visita de campo a una estacién repetidora de telefonia movil.

Descripcion de las ventajas del uso del GSM.

Descripcidon de un sistema de comunicaciones via satélite y otro de telefonia mdévil, aplicando los

principios de funcionamiento basicos, y apoyandose en esquemas. Valoracion de la contribucion de

los medios de comunicacion a la mejora de la vida de las personas.

Conocimiento de los dispositivos necesarios y su conexion para formar una red de area local y su

funcionamiento.

Actitudes

Valoracion de la contribucién de los medios de comunicacion a la mejora de la vida de las personas.

Interés por analizar el desarrollo producido en la telefonia mévil.

Interés por el conocimiento que ha permitido las nuevas redes informaticas de comunicacion.

Valoracion de la necesidad de disponer de sistemas de comunicacién fiables que contribuyan al

desarrollo econémico y social.

Interés por las diferencias de las diversas opciones de telefonia movil.

Toma de conciencia sobre el uso y abuso de la comunicacién y la inseguridad de su privacidad.

Reconocimiento de la repercusion en la salud de los equipamientos de comunicacién y especialmente

de las baterias.

Impacto de Internet en las sociedades modernas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Describir un sistema de comunicaciones via satélite y otro de telefonia mévil, indicando los principios
de funcionamiento.

2. Diferenciar los elementos que componen los sistemas de comunicacion, via satélite y telefonia
movil, y qué funciéon desempefia cada uno de ellos en el conjunto

3. Describir de forma basica una red de ordenadores de area local tipo Ethernet y la interconexion de
redes.

4. Describir, configurar y hacer uso de las herramientas necesarias para la conexién de una
pequefia red local

UNIDAD 5. Tecnologia de la informacidn

Objetivos

1. Conocery analizar los procesos ldgicos asociados al funcionamiento del ordenador, y aplicar el
conocimiento de estos procesos para manipular el sistema, configurarlo y desarrollar sencillas
aplicaciones que resuelvan problemas concretos.

2. Analizar, disefiar y elaborar programas especialmente orientados al control de procesos,
mediante un lenguaje de programacién sencillo: especialmente orientados al control de procesos:
planificando la secuencia de estados que conforman el proceso y su temporizacion, diferenciando
entre sefales analdgicas y digitales, aprendiendo a almacenar los datos adquiridos del exterior,
analizarlos y establecer respuestas en funcion del valor de los mismos.

3. Manejar herramientas informaticas para obtener, analizar y representar informacion,
especialmente la obtenida a partir de datos numéricos.

4. Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias, incorporandolas a su
quehacer cotidiano.

CONTENIDOS

Conceptos

Lenguajes de programacion. Tipos.

Algoritmos y diagramas de flujo. Entrada, proceso y salida.

Estructura y elementos de un programa: variables, instrucciones, funciones, subrutinas.

Almacenamiento y proceso de datos aplicados al control mediante ordenador: arrays y archivos.

Hoja de célculo: introduccién de datos, operaciones y presentacion de los mismos.
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La hoja de calculo en tecnologia: andlisis de un sensor, resolucién de circuitos, conversion analdgico-

digital.

Funciones financieras de la hoja de célculo: facturas, pictogramas, la bolsa, créditos e hipotecas.

Procedimientos

Clasificacion de programas segin su funcién.

Realizacion de programas sencillos usando instrucciones gréficas.

Resolucion de problemas concretos mediante programas que respondan a esta estructura: entrada

de datos, proceso y presentacién de resultados.

Disefio de programas que requieran el uso de instrucciones condicionales, bucles y generacién de

nameros aleatorios.

Realizacion de aplicaciones concretas de control que requieran manipular muchos datos mediante un

lenguaje de programacion sencillo, almacenando los resultados para su posterior andlisis mediante

una hoja de célculo.

Realizacion de una animaciéon mediante ordenador usando elementos basicos de un lenguaje de

programacion: variables, bucles y subrutinas.

Introduccion de datos en una hoja de calculo y realizaciéon de operaciones elementales con ellos:

minimo, maximo y promedio.

Obtencién de la curva caracteristica de un sensor a partir de una tabla de datos de funcionamiento

del mismo.

Resolucion de circuitos sencillos usando una hoja de célculo.

Utilizacion de las funciones matematicas de la hoja de céalculo para realizar una conversién de una

sefal analégica a digital.

Elaboracién de una factura, presentacion de resultados mediante un pictograma, seguimiento de una

inversion en bolsa, andlisis de un crédito o préstamo hipotecario.

Actitudes

Interés por las nuevas tecnologias y su implicacién en la vida real.

Valoracién de la importancia creciente de los ordenadores en la sociedad actual.

Disposicidon positiva ante la utilizaciéon del ordenador como herramienta habitual en las tareas

escolares.

Respeto de las normas de uso y seguridad en el manejo del ordenador.

Actitud positiva y creativa ante problemas préacticos e implicacién personal en su resolucién para

conseguir resultados utiles.

Curiosidad y respeto hacia bs ideas, los valores y las soluciones aportadas por otras personas,

culturas y sociedades.

Valoracion de la importancia del uso del vocabulario adecuado para una comunicacién eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer, a través del uso de un lenguaje de programacion sencillo (Logo, Basic), las estructuras
y elementos basicos usados en cualquier programa informatico (tipos de datos, variables,
funciones, subrutinas, bucles, matrices, acceso a ficheros).

2. Utilizar los conocimientos de programacién en el desarrollo de proyectos técnicos: control por
ordenador, adquisicion de datos que se almacenardn automaticamente en archivos para su
posterior analisis, y aplicaciones exclusivamente informaticas, como juegos, animaciones o
proceso de datos

3. Manejar la hoja de calculo para el tratamiento de la informacién numérica y el andlisis de pautas
de comportamiento

UNIDAD 6. Control y Robética

OBJETIVOS

1. Conocer los principios, elementos y aplicaciones basicas de distintos sistemas de control:
electromecanicos, electronicos y programados.

2. Utilizar el ordenador como parte integrante de sistemas de control: analizando las caracteristicas
del sistema que se va a controlar y el intercambio de sefiales analdgicas y digitales entre este y el
ordenador, conociendo las caracteristicas de la interfaz o controladora que permite al ordenador
comunicarse con el exterior y elaborando el programa de control.

3. Emplear los conocimientos adquiridos durante el curso para disefiar, planificar y construir un robot
con elementos mecénicos, eléctricos y electrénicos, que incorpore sensores para obtener
informacién del entorno y reaccione segun los datos obtenidos por los mismos.

4. Analizar y valorar criticamente la influencia sobre la sociedad del uso de las nuevas tecnologias,
la automatizacion de procesos y el desarrollo de robots.

5. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnolégica, generando iniciativas de
investigacion, asi como de busqueda y elaboracién de nuevas realizaciones tecnolégicas.

CONTENIDOS
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Conceptos

Sistemas de control electro-mecéanicos. Realimentacion.

Sistemas neumaticos e hidraulicos: principios, elementos y aplicaciones basicas.

Control por ordenador. Entrada y salida de datos. Sefiales analégicas y digitales. Programacion.

Robots. Sensores y actuadores. Programacion de robots.

Procedimientos

Andlisis de mecanismos de transmision y transformacion del movimiento y de su funcién dentro de

diferentes sistemas automaticos de control.

Descripcion de los componentes basicos de un circuito neumatico y utilizacion de la simbologia

adecuada para su representacion.

Andlisis de circuitos neumaticos sencillos.

Resolucion de circuitos hidraulicos simples mediante la aplicacion del principio de Pascal.

Realizacion de programas de ordenador que permitan obtener datos del exterior y activar distintos

dispositivos de salida.

Elaboracién de diagramas de flujo y programas de control de robots, simulando su funcionamiento

mediante ordenador, obteniendo datos de distintos sensores y proporcionando, a partir de estos

datos, la sefal adecuada a los actuadores.

Montaje de un robot que incorpore varios sensores y reaccione ante los datos proporcionados por los

mismos.

Actitudes

Predisposicion a investigar y conocer distintos automatismos, tratando de analizar su funcionamiento,

control y manejo.

Curiosidad por automatizar procesos mediante el ordenador.

Inquietud por conocer y aplicar distintos lenguajes de control.

Valoracién de la importancia del uso del vocabulario adecuado y de las normas y simbologia

establecidas, para mantener una comunicacion eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar distintos sistemas de control (electromecénicos, neumaticos e hidraulicos, por ordenador,
mediante microcontrolador) y describir la funcion de los elementos constituyentes

2. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicién y salida de datos, usando la informacion
obtenida del entorno y del propio sistema que se va a controlar para modificar el funcionamiento
del mismo.

3. Emplear el ordenador para simular el funcionamiento de un sistema automatico o de un robot,
como paso previo a la construccién

4. Analizar y montar un robot que incorpore varios sensores para adquirir informacion en el entorno
en el que actula.

5. Desarrollar programas que permitan controlar un robot y su funcionamiento de forma auténoma
en funcién de la realimentacion que reciba

6. Describir aplicaciones o proponer soluciones a problemas planteados, mediante el uso de
sistemas automaticos de control o robots en la industria, la medicina, el transporte, el &mbito
escolar, etcétera

UNIDAD 7. Internet y comunidades virtuales

OBJETIVOS

1. Comprender basicamente el funcionamiento de Internet y sus servicios.

2. Conocer el significado de los términos, las siglas y los acr6nimos mas usuales en comunicaciones
por ordenador y saber utilizarlos.

3. Obtener un conocimiento basico de las funciones que realiza un protocolo de comunicaciones vy,
en especial, el protocolo TCP/IP.

4, Ser capaz de estudiar y elegir la opcién de conexién a Internet mas adecuado a las necesidades
de cada usuario (desde la eleccion del proveedor hasta el tipo de conexion méas apropiado).

5. Conocer las necesidades y las prestaciones de cada tipo de conexién asi como los pasos
necesarios para su instalacion y configuracion.

6. Conocer y distinguir las formas mas usuales de conectar una red de ordenadores a Internet.

7. Comunicarse con otros usuarios que formen parte de una comunidad virtual de interés para el
usuario.

8. Conocer las posibilidades que el aprendizaje virtual ofrece.

CONTENIDOS

Conceptos

Concepto de ISP, direccion IP, nombre de dominio y DNS.

Conocimiento de los pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

Conexiones a Internet: RTB, RDSI, ADSL, cable, via teléfono mévil, PDA, via satélite, por la red

eléctrica y mediante redes inalambricas. Caracteristicas principales de los distintos tipos de conexion.
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Pasos para la configuracion del ordenador: instalacion de los programas, del protocolo TCP/IP y del

acceso telefonico.

Formas de conexién de redes de ordenadores a Internet, dispositivos y programas utilizados.

Comunidades virtuales. Caracteristicas.

Aprendizaje por Internet: aulas y campus virtuales.

Procedimientos

Investigacion sobre las ofertas de los distintos proveedores de acceso.

Conocimiento del procedimiento para dar de alta una conexion a Internet

Busqueda de las direcciones IP de dominios conocidos.

Descripcion y andlisis de la conexidn de la red del aula.

Obtencidn de todo tipo de informacion relacionada con el tema mediante buscadores.

Andlisis de la configuracién del ordenador.

Configuracién de un ordenador para una conexion a Intemet.

Configuracion de una pequefia red con el fin de conectarla a Internet.

Acceso y participacion en distintas comunidades virtuales.

Consecucion de informacién sobre cursos virtuales.

Actitudes

Interés por conocer el funcionamiento de Internet.

Valoracién de las ventajas de conocer las distintas formas de conexidn a Internet.

Disposicion a la observacién y el estudio de la configuracién de equipos y redes informaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y comprender diversos conceptos basicos de Internet: proveedor, direccién IP, dominio,
servidor, protocolo, etcétera.

2. Describir basicamente el funcionamiento de Internet: desde las funcionalidades del protocolo
TCP/IP

3. Conocer los pasos para configurar el ordenador con el fin de conectarlo a Internet.

4. Manejar ®on soltura el Iéxico basico de Internet: argot, acrénimos, términos procedentes del

inglés, etcétera.

Tener conocimiento de los pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

Conocer los pasos necesarios para dar de alta una conexién a Internet

Identificar las distintas formas de conexidn y sus caracteristicas principales.

Tener conocimiento de las distintas formas de conectar una red de ordenadores a Internet

Saber lo que significa el término comunidad virtual y entrar en contacto con alguna.

Identificar las ventajas del aprendizaje por Internet y sus caracteristicas y contactar con empresas

e instituciones donde poder continuar estos estudios. Saber lo que significa el concepto de aula y

campus virtual

o
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UNIDAD 8. La Tecnologia y su desarrollo histérico

OBJETIVOS

1. Descubrir y comprender la relacidn existente entre la evolucién histérica de la tecnologia y el

desarrollo de la historia de la humanidad.

Conocer los hitos fundamentales en la historia de la tecnologia.

Saber cuales fueron las tecnologias que dieron lugar a cambios en los modelos sociales.

4. Caracterizar los modelos de sociedad desde la Prehistoria hasta nuestros dias en sus facetas
sociales, econémicas, laborales y tecnoldégicas.

5. Conocer la evolucion de algunos objetos técnicos.

6. Recordar el concepto de desarrollo sostenible y las politicas necesarias para llevarlo a cabo.

CONTENIDOS

Conceptos

Significado de ciencia, técnica y tecnologia.

Periodos tecnoldgicos: tecnologia del azar, del artesano e ingenieril.

Hitos fundamentales en la historia de la tecnologia. Ubicacion histérica de los mismos.

Modelos sociales, y tecnologias que marcan el periodo correspondiente.

Relacion de la tecnologia con el modelo social.

Evolucién de los objetos tecnoldgicos.

Desarrollo sostenible.

Procedimientos

Identificacién de las diferencias entre ciencia, técnica y tecnologia.

Investigacién bibliogréafica y por Internet de periodos historicos.

Analisis histérico de los distintos modelos sociales.

Investigacién sobre la evolucién de los objetos tecnoldgicos.

Andlisis de las politicas para el desarrollo sostenible.

2.
3.
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Actitudes

Interés en la historia de la tecnologia.

Valoracién de los aspectos sociales y econémicos del desarrollo tecnoldgico.

Curiosidad sobre la evolucién de los objetos tecnolégicos.

Disposicién a una utilizacién solidaria y responsable de los medios tecnolégicos actuales
Toma de conciencia ante el deterioro del medio ambiente

CRITERIOS DE EVALUACION

agrwdhpE

Identificar las distintas fases histéricas de la tecnologia

Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnolégico

Valorar la implicacion del desarrollo tecnolégico en los cambios sociales y laborales.

Describir la evolucién histérica de algunos objetos técnicos

Valorar las posibilidades de un desarrollo sostenible, con el fin de garantizar el nivel de vida en el
futuro, con las posibilidades medioambientales y la repercusién sobre la actividad tecnolégica

2.5. Programacion de Informatica de ESO

Objetivos generales de la Informética en ESO

El gran volumen de informacidn que actualmente manejamos hace imprescindible la introduccion de
la Informatica como tecnologia que permita desarrollar en los alumnos las capacidades de obtener,
seleccionar y analizar la informacion para transmitirla de manera organizada. El objetivo fundamental
es capacitar a los alumnos y alumnas para utilizar la tecnologia de la informacién como herramienta
de trabajo de apoyo a las diferentes areas curriculares con objeto de poner en practica metodologias
que favorezcan aprendizajes significativos. No obstante, desde nuestra perspectiva, debemos
estudiarla como objeto en si para poder desarrollar en el alumnado los contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales que les capacite para su empleo como medio didactico.

Nuestros objetivos pretenden introducir a los usuarios en las nuevas tecnologias de la informacién de
manera coherente y con un caracter eminentemente practico:

1

oo

9.

10.

11.

Diferenciar entre hardware y software. Conocer los nombres y funciones basicas de los elementos de
hardware mas elementales. Saber clasificar el software y ser capaz de identificar qué tipo de
programas se necesitan para realizar distintas actividades como escribir, almacenar gran cantidad de
datos, realizar calculos, dibujar, multimedia y comunicaciones.

Conocer el entorno grafico Windows. Realizar dentro de él tareas de organizacion de discos,
carpetas y archivos. Dominar el entorno Windows para que sirva de punto de partida en nuevos
aprendizajes de programas.

Conocer y utilizar software sencillo para el manejo de imagenes

Conocer vy utilizar el procesador de textos Word para editar trabajos escritos, que incluyan tablas,
columnas y otros elementos graficos.

Crear una presentacion atractiva a través de Power Point.

Conocer y usar una hoja de calculo para realizar operaciones aritméticas bésicas, interpretar los
resultados obtenidos y representarlos graficamente.

Describir los conceptos de bases de datos, campo y registro. Conocer y utilizar una base de datos
para poder almacenar datos. Ordenar y buscar informacion en una base de datos relacional. Filtrar la
informacién de una base de datos con formulas simples. Crear la estructura de una base de datos
simple. Crear informes.

Manejar el concepto de maquetacion y autoedicion a través de la posibilidad que nos brinda
Microsoft Publisher.

Uso de Internet en sus posibilidades principales: Navegacion, Localizacién y Correo Electrénico.
Valoracion ética de la red como entorno abierto al mundo en su manejo y su manipulacion.

Crear un disefio apropiado de una pagina Web con FrontPage como herramienta destinada a este
fin.

Conocer y utilizar los conceptos basicos de programacién mediante algun lenguaje asequible.

Unidad 0: Introduccién a las Unidades Didacticas. Hardware y software.

OBJETIVOS

1
2.

Diferenciar entre conceptos Hardware y Software.

Conocer el significado de los términos comunmente mas utilizados, tales como “qué es un dato,
un programa, un sistema operativo, un fichero, un archivo; tipos de fichero; qué es un sistema de
entorno gréfico, tipos de aplicaciones y programas, como se estructura profesionalmente la
formacion en el terreno informatico (Informatica de Sistemas o Informatica de Gestion)”.
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3. Conocer los distintos componentes del ordenador y sus periféricos. Conocer cual es su funcién y la
utilidad que nos aportan; saber si son de entrada, salida o si cumplen ambas funciones.

4. Organizar el entorno de trabajo adecuandolo a las primeras necesidades.

CONTENIDOS

Conceptos

Qué es el Hardware y el Software.

Qué es: un Sistema Operativo, un Sistema Operativo de Entorno Grafico (nombrar alguno de ellos)

Qué es un dato, un programa. Tipos de programas

Qué es un archivo o fichero. Tipos de ficheros.

Qué es un periférico.

Elementos internos de un ordenador: memoria RAM, procesador, velocidad del procesador, Disco Duro,

disquetera, elementos de almacenamiento, la Bios, puertos de entrada y/o salida. Periféricos. Funcién de

los periféricos.

Cémo organizar nuestro entorno de trabajo.

Procedimientos

Explicacién de los conceptos Hardware y Software.

Visualizacion del interior de un PC y descripcién de sus partes.

Descripcion de los periféricos y sus utilidades.

Indicar al alumno cémo se va a organizar su entorno de trabajo.

Valoracion de unos catalogos publicitarios de equipos informaticos y comprension de cuales son los

elementos que componen las ofertas y diferenciar su capacidad, calidad y precio.

Valoracién de las prestaciones de los periféricos normalmente utilizados.

Ver el interior de un ordenador y reconocimiento de las partes que lo componen.

Actitudes

Curiosidad por comprender la importancia que tiene la informatica en nuestro entorno cotidiano

Valorar con criterio propio la capacidad que nos ofrecen las aplicaciones con las que se trabaja.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y diferenciar los diferentes elementos fisicos que componen el ordenador, su utilidad y
funciones.

2. Conocer el significado de los conceptos fundamentales.

Unidad 1: Sistema Operativo Windows

OBJETIVOS

1. Conocer el entorno gréafico y como movernos por él.

2. Configurar las tareas principales del entorno.

3. Dominar el manejo de ficheros y/o carpetas, asi como las unidades de almacenamiento.

4. Conocer las posibilidades multimedia y de interacciéon con Internet que ofrecen estos entornos
gréficos.

CONTENIDOS

Conceptos

El entorno Windows como Sistema Operativo, manejo del entorno.

Configuracion

Explorador de Windows

Herramientas Multimedia

Asistentes de Ayuda.

Procedimientos

Manejo de las utilidades y de los accesorios del entorno operativo gréafico.

Realizacién practica de tareas de mantenimiento de archivos, carpetas, gestion de las unidades de

almacenamiento.

Configuracién de periféricos y puesta en marcha de los mismos: impresoras, scaners, unidades externas

de almacenamiento.

El escritorio, configuracion de la pantalla y sus distintas resoluciones.

Manejo de los asistentes de ayuda.

Valoracién del entorno Windows como herramienta de ayuda en el manejo del ordenador y los

periféricos.

Manipulacion del entorno con varias ventanas a la vez.

Realizacion de estructuras con carpetas, traspaso de ficheros, copiado y cortado entre carpetas y

unidades de almacenamiento.

Realizacion de un pequefio manual de manejo entre todos los alumnos para descubrir las posibilidades

que nos ofrece el entorno y discutir sobre sus caracteristicas.

Actitudes




Afan por indagar en las posibilidades que nos ofrece Windows.

Fomentar el sentido pragmatico a la hora de utilizar las herramientas de Windows.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Preparar y organizar una estructura de carpetas, tanto en una disquetera como en el disco duro del
ordenador.

2. Manejo de ficheros en el traspaso de informacién entre carpetas y unidades de almacenamiento.

3. Organizar y configurar el entorno y adaptarlo a las necesidades de cada usuario.

Unidad 2: Tratamiento de imagenes

OBJETIVOS

1. Aprender a plasmar con una herramienta de disefio grafico una idea basada en imagenes y/o
gréficos, combinandolas con textos y roétulos.

2. Aprender a manejar graficos de tipo lineal y artistico.

3. Aprender el manejo de las librerias gréaficas y buscar en ellas los elementos que necesiten para
realizar un disefio.

4. Manejar las posibilidades de retoque grafico, fotografico y de texto.

5. Comprender en qué consiste el concepto de digitalizacion.

CONTENIDOS

Conceptos

Entorno que nos presenta una aplicacién de manejo de graficos

Objeto gréfico, caracteristicas, posibilidad de moverlas, duplicarlas, reproducirlas, transformadas.

Agrupar, desagrupar.

Modificacion y retoques sobre objetos.

Aplicacion de efectos, concepto de 3D.

Procedimientos

Utilizacion de las diferentes posibilidades que nos brinda la aplicacién para crear nuestros objetos.

Organizar el disefio de acuerdo con el resultado final que deseemos.

Insercion de elementos graficos de las librerias que nos ofrece el programa o mediante la opcion de

importar ficheros de diferentes formatos.

Manejo de rétulos combinandolos con graficos y adornos.

Transformacion de contornos y rellenos.

Manejo del movimiento sobre el objeto, girar, desplazamiento y tamafio.

Aplicar efectos sobre los disefios realizados y los diferentes objetos que lo componen.

Actitudes

Satisfaccidn ante una presentacion bien acabada.

Adquirir confianza en las posibilidades que nos puede facilitar nuestra imaginacién adn sin tener

aptitudes para el dibujo utilizando este tipo de herramienta grafica.

Afan de perfeccionamiento y cuidado de los detalles en los trabajos graficos que realicen.

CRITERIOS de EVALUACION

1. Disefiar un grafico que sirva de anagrama o logotipo.

2. Crear un cartel de festejos.

3. Elaborar un grafico mezclando contenidos geométricos y artisticos.

Unidad 3: procesador de textos: Microsoft Word

OBJETIVOS
1. Manejo basico de un texto. Escribir, borrar, seleccionar, mover bloques de texto, abrir y guardar los
documentos.

2. Organizar la presentacion de los documentos, utilizar formatos y fuentes, encabezados, revision
ortogréfica y gramatical.

3. Manejar formato de texto utilizando tablas y columnas periodisticas.

4. Crear documentos que integren texto y graficos, seleccionar y usar imagenes en los documentos.

CONTENIDOS

Conceptos

Edicién y modificacion de documentos.

Formatos, fuentes y estilos.

Columnas, tablas e insercién de otros elementos graficos.

Utilizacion de Word en la creacion de paginas Web.

Procedimientos

Abrir y guardar documentos en diferentes unidades de almacenamiento y carpetas...

Dar forma al texto, aplicando diferentes fuentes y estilos.

Insertar elementos gréaficos para dar una presentacion adecuada al documento.

Utilizar Word como herramienta de creacion de paginas Web.
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Actitudes

Perseverancia en realizar con acabado de calidad los documentos escritos.

Amplitud en la visidon de las posibilidades que nos brinda este procesador de texto.

Perspectivas del Procesador de Textos hacia las tareas realizadas cotidianamente por el alumno.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades del procesador de textos para la realizacién de documentos escritos.

2. Producir textos escritos con diferentes formatos: cartas, informes, esquemas, portadas, trabajos,
folletos, etc.

3. Disefio de documentos integrando elementos graficos y texto.

Unidad 4: Microsoft PowerPoint

OBJETIVOS

1. Descubrir las posibilidades del programa y su manejo en las diferentes formas de realizar una
presentacion.

2. Componer una presentacion y dar formato adecuado combinando dibujos, imagenes, y textos.

3. Manejar y dotar a la presentacion de efectos sonoros, visuales y procedimientos temporizados.

CONTENIDOS

Conceptos

Creacion y planteamiento visual de una presentacion.

Formas de valorizacion en los procesos de realizacion de las diapositivas. Posibilidades que nos dan las

plantillas.

Manejo y composicién de una presentacion.

Animacion y efectos que podemos aplicar a las presentaciones.

Procedimientos

Abrir y guardar presentaciones en diferentes unidades de almacenamiento y carpetas.

Utilizacion de plantillas preestablecidas y de libre creacion.

Composicién de una presentacion.

Dar efectos a las diferentes diapositivas que compongan la presentacion realizada.

Insercién y combinacion de texto e imagen, dibujos y peliculas

Realizar una presentacién basandose en alguna unidad didactica de alguna asignatura escolar (ciencias,

lenguaje, conocimiento del medio, ...)

Realizar una presentacion que pueda interactuar en Internet.

Actitudes

Coherencia en la organizacién de una presentacién para conseguir un mensaje final claro.

Conseguir valorar la idea de una buena comunicacion a través de imagenes resaltando los aspectos de

mas importancia y no redundando en efectos insignificantes.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades de PowerPoint en la realizacion de una presentacion.

2. Integrar imagenes, dibujos, peliculas textos junto con efectos que apliqguemos a una presentacion.

3. Generar una presentacion que nos plasme una idea final clara y nos resalte los puntos mas
importantes

Unidad 5: hoja de céalculo. Microsoft Excel

OBJETIVOS

1. Conocer el entorno que presenta una Hoja de Célculo y el significado de los términos que utiliza esta
aplicacion: libro, hoja, celda, fila, columna, valor relativo o absoluto, rango, funcién.

2. Adquirir destrezas en el manejo de una Hoja de calculo para emplearla en la resolucion de
situaciones y problemas que requieren su utilizacion.

3. Reconocer una Hoja de célculo como entorno programable orientado a resolver problemas de
calculo.

4, Representar graficamente datos y los resultados obtenidos utilizando hojas de célculo.

CONTENIDOS

Conceptos

Diferentes formatos de las celdas y rangos en la hoja de calculo.

Copia relativa y absoluta de rangos.

Sintaxis de las féormulas y funciones.

Conocimiento de los diferentes tipos de graficos asociados.

Procedimientos

Realizacién de aplicaciones sencillas de la Hoja de Calculo. Utilizacién de las caracteristicas de

blusqueda de objetivos como paradigma de la potencia de esta herramienta.
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Manejo de la Hoja de Calculo como entorno de simulacién de procesos representables numéricamente.
Ejemplos procedentes de fisica, sociologia, economia, etc.

Representacion grafica de datos. Resolucion de problemas sencillos, su representacion grafica e
interpretacion de los gréficos. Andlisis de las variaciones en los graficos al variar los parametros.
Actitudes

Valoraciéon de la importancia de las Hojas de Calculo y programas afines en la economia, industria,
investigacion, fabricacion, estadistica, etc.

Curiosidad por las soluciones alternativas o distintas que permite la busqueda de objetivos.

Gusto por explorar las posibilidades de la Hoja de Célculo como herramienta.

Apreciacion de la importancia de tener modelos matematicos o numeéricos de los fendmenos que se
pretende investigar.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar una Hoja de calculo para resolver situaciones y problemas.

2. Utilizar una Hoja de calculo como entorno programable para resolver situaciones y problemas.

3. Interpretar los resultados obtenidos y representarlos graficamente.

Unidad 6: Bases de Datos Relacionales. Microsoft Access

OBJETIVOS

1. Describir los conceptos de bases de datos, campo y registro.

Ordenar la informacién en una base de datos relacional.

Buscar informacién en una base de datos relacional.

Filtrar la informacion de una base de datos con férmulas simples.

Crear la estructura de una base de datos simple.

Buscar informacién en una base de datos documental.

. Enlace o vinculo con Word y Excel

CONTENIDOS

Conceptos

Concepto de campo y registro

Cémo adaptar la informacién a representar y qué estructura de datos es la mas apropiada para cada

caso.

Algoritmos de ordenacion. Tablas y consultas. Concepto de filtro e indexacion.

Tipos de Bases de datos: documentales y relacionales.

Elementos de trabajo en la Base de Datos Access: tablas, consultas, formularios e informes

Vinculo con aplicaciones como Word y Excel

Procedimientos

Descripcion de los conceptos principales: Base de Datos Relacional y Documental, Campo, Registro,

Indexacion.

Disefio de una Base de Datos: creacion, mantenimiento, consulta.

Formularios e Informes

Realizar vinculos con Word y Excel.

Actitudes

Valoracion de las posibilidades ofrecidas por las bases de datos y la importancia de éstas en el terreno

informatico y social.

Responsabilidad en el manejo de la informacion.

Afan del alumno por adaptar la utilizacion de Access con Bases de Datos en la organizaciéon de su

entorno particular: libros, masica, peliculas, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades de las bases de datos en el manejo de la informacion.

2. Utilizar las bases de datos, para introducir informacién y posteriormente analizarla para llegar a
conclusiones.

3. Comprender la importancia sociolégica que representa hoy en dia el manejo de la informacién a
través de la Base de Datos.

Nookwd

Unidad 7: Disefio de Publicaciones. Maquetacion y Autoedicion: Microsoft Publisher

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos de Maqguetacion y Autoedicion

2. Posibilidades que nos ofrece Microsoft Publisher

3. Conseguir que el alumno realice disefios de publicaciones con calidad.

4. Conocer cuales son los aspectos que inciden en los costes de una publicacién: planchas, colores,
papel, tirada, manipulacion, etc.

CONTENIDOS

Conceptos
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Valoracién de una buena maquetacién y autoedicion

La necesidad de un disefio atractivo para una publicacion.

Formatos, fondos y efectos en los documentos para presentarlos con el aspecto adecuado para ser
publicados.

Preparacion del documento antes de entregar a la imprenta

Manejo de gréficos, fotos y objetos en Microsoft Publisher

Valoracién del coste de una publicacién

Procedimientos

Manejo de las herramientas de Microsoft Publisher sobre un documento pequenio.

Preparar un documento a publicar: p.e.: un periddico del colegio o un manual de Microsoft Publisher
Valoracién de los elementos que inciden en los costes de una publicacion

Actitudes

Valorar la importancia que tiene conseguir un documento adecuadamente estructurado para que el
receptor capte la idea que representa facilmente.

La importancia que tiene en una publicacion introducir la informacion adecuada.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades que nos ofrece Microsoft Publisher

2. Valorar la importancia que tiene preparar un buen disefio publicitario antes de darlo por concluido
3. Importancia que tiene el mensaje transmitido a través de una publicacion.

Unidad 8: Internet vy Disefio de Paginas WEB

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Conocer qué es y en qué consiste Internet y las posibilidades que nos ofrece
Conocer qué es un protocolo de comunicacion

Conocer la utilidad de los navegadores

Conocer las facilidades que ofrece un portal o buscador

Conocer el manejo del correo electrénico como una opcién en las comunicaciones
Aprender a acceder a Internet

Qué es un sitio Web

Como crear y disefiar una pagina Web

Concepto de hipervinculo o enlace

10. Cémo publicar en la red una pagina Web

CONTENIDOS

Conceptos

Internet: un camino de mudltiples posibilidades en la informacion y la comunicacion
Conexion, protocolos y acceso a Internet.

Web: manejo y localizacion de la informacioén a través de los portales o buscadores
Correo Electronico: sus posibilidades y Video Conferencia

Las paginas Web como entorno de informacién personalizada

Sitio Web.

FrontPage: herramienta de disefio de paginas Web

Manejo de los enlaces o hipervinculos

Procedimientos

Practicas de navegacion con el navegador Internet Explorer.

Definir los conceptos fundamentales: Internet, protocolos, navegadores, buscadores o portales,
correo electrénico, Chat, pagina Web,...

Posibilidades que ofrecen los diferentes operadores y qué costes supone.

Manejo del correo Electrénico

Utilizacion de un Chat

Disefio de una pagina Web sobre un tema cultural

Actitudes

Valoracion de la importancia que tiene Internet en la era actual y posibilidades que puede abrir
Valoracion de la comunicacién a través del Correo electronico

La importancia de velar por una red segura.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Fluidez en la navegacion

2. Conocer los aspectos principales del navegador

3. Manejo del Correo Electronico

4. Disefio atractivo de una pagina Web.
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3. BACHILLERATO

3.0. Objetivos generales de la Tecnologia Industrialen el Bachillerato

1. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnolégicos, sus distintas transformaciones y
aplicaciones, y adoptar actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética.

2. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnoldgicos concretos,
identificando y describiendo las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en
cada caso.

3. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad técnica, para explicar su
funcionamiento, utilizacion y forma de control, asi como evaluar su calidad.

4. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la actividad
tecnolégica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando sus ideas y
opiniones.

5. Expresar con precision sus ideas y opiniones sobre procesos y productos tecnolégicos concretos,
utilizando vocabulario, simbolos y formas de expresion apropiadas.

6. Participar en la planificaciéon y desarrollo de poyectos técnicos en equipo, aportando ideas y
opiniones, responsabilizandose de tareas y cumpliendo sus compromisos.

7. Actuar con autonomia y confianza al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y
procesos técnicos para comprender su funcionamiento.

8. La materia de Tecnologia Industrial Il contribuira a que los alumnos que la cursen progresen en la
adquisicién de las anteriores capacidades.

3.1. Programacion de Tecnologia Industrial | de 1° de Bachillerato

BLOQUE I|: EL PROCESO Y LOS PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA

Unidad 1: El Mercado vy la actividad productiva

OBJETIVOS

Entender el funcionamiento de los mercados socialista, capitalista y mixto.

Saber qué es la oferta y la demanda y qué importancia tiene el sistema capitalista.

Conocer qué es el precio de mercado de un producto y quién lo establece.

Comprender la importancia de la empresa como entidad de produccién de bienes y servicios.

Valorar la importancia de la tecnologia como medio competitivo de las empresas.

Reconocer el desarrollo industrial y de bienestar social que conlleva el empleo de nuevas tecnologias
en el mundo industrial y empresarial.

CONTENIDOS

Conceptos

Sistemas econdmicos. Caracteristicas.

El mercado. Leyes. Tipos de mercado.

La oferta y la demanda.

El precio de coste y el precio de mercado de un producto.

Sectores productivos.

Participacion de la mujer en los sectores productivos.

Clasificacion de las empresas.

Estructura interna de una empresa.

Tecnologia en la empresa. Parques tecnoldgicos. Proyectos |+D+l.

Nuevas tecnologias en el desarrollo industrial.

Procedimientos

Determinacion del precio de mercado de un producto a partir de datos que determinen la curva de oferta
y demanda.

Busqueda de informacion para el establecimiento de una empresa que satisfaga unas necesidades
comerciales previamente establecidas.

Representacion, mediante diagramas conceptuales, del organigrama de funcionamiento de una empresa
sencilla asi como del instituto.

Secuenciacion logica del ciclo de vida de cada tecnologia.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia de que se cumplan las leyes béasicas en cualquier mercado capitalista
para su adecuado funcionamiento.

Valoracién de la empresa como institucion de generacién de riqueza (puestos de trabajo, bienes y
servicios) dentro de un pais.
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Admiracién por d descubrimiento e implantacién de nuevas tecnologias que contribuyen a un mayor

bienestar del ser humano.

Actitud abierta y critica en relacion con el sistema econdémico de un pais determinado.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer los sistemas econdémicos existentes analizando las ventajas e inconvenientes de cada uno.

2. Comprender las leyes basicas de un mercado capitalista asi como los tipos de mercado existentes.

3. Entender qué es la oferta y la demanda y qué relacidn tienen con el precio de un producto o servicio
prestado.

4, Saber por qué es tan importante que las empresas empleen tecnologias claves frente a otras
tecnologias.

Unidad 2: Disefio y mejora de productos

OBJETIVOS

1. Conocer las fases del sistema productivo.

2. Saber cuales son los diferentes titulos de propiedad industrial en relacién con la invencién y su
reconocimiento publico.

3. Distinguir entre maquetas, prototipos y productos en serie.

4, Reconocer la importancia de la normalizacion como elemento potenciador de intercambio de
productos.

5. ldentificar las diferentes marcas de certificacion AENOR.

6. Realizar proyectos técnicos sencillos, sabiendo cuales son sus fases.

7. Representar graficamente el listado de fases y el diagrama de flujo del proceso de fabricacion de
objetos sencillos.

CONTENIDOS

Conceptos

Fases del proceso productivo.

Estudio de mercado (fase 1): fuentes de informacion, investigacion, analisis de mercado, titulos de

propiedad industrial.

Desarrollo (fase 2): disefio, fabricacibn de maquetas, fabricacion de prototipos, normalizacion,

proyecto técnico.

Planificacion de produccion (fase 3): listado de fases, diagramas de flujo, ejemplificaciones.

Procedimientos

Representacion de las distintas fases que conlleva el proceso productivo de cualquier producto mediante

diagramas conceptuales.

Pasos que seguir a la hora de llevar a cabo un estudio de mercado.

Proceso seguido para el reconocimiento publico de un invento (patente).

Desarrollo de un proyecto técnico.

Secuenciacion de pasos en la realizacion de un listado de fases y de un diagrama de flujo.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia de la investigacion e imitacion de objetos de la naturaleza para la

fabricacién de productos que satisfagan nuestras necesidades.

Valoracién de la importancia de conocer el nimero de productos que se deben vender a un precio

determinado para comenzar a obtener beneficio.

Admiracidn por ciertos inventos espafioles y extranjeros gracias al esfuerzo de los cuales nuestra calidad

de vida es mucho mejor que la de nuestros antepasados.

Curiosidad por conocer cuales han sido las distintas fases de fabricacion de objetos sencillos de nuestro

entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aprender cudles son las fases del proceso productivo.

2. Determinar el umbral de rentabilidad de un producto determinado.

3. Saber cudles son los titulos de propiedad industrial mas importantes.

4. Diferenciar entre maqueta y prototipo.

5. Conocer las fases en la fabricacion de un proyecto técnico asi como los documentos o partes de que
consta.

6. Entender las fases de fabricacién de un producto y el funcionamiento de un diagrama de flujo de
fabricacién y montaje.

Unidad 3. Fabricacién y comercializacién de productos

OBJETIVOS
Conocer los diferentes programas informaticos empleados en el disefio, fabricacién y andlisis (simulacion
y organizacién de un centro de produccién o fabrica).
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Reconocer la importancia de un plan de prevencién de accidentes en cualquier empresa.

Analizar las posibles repercusiones medioambientales que puede acarrear un sistema productivo

determinado, aportando soluciones para evitarlo o reducirlo.

Valorar la importancia del control de calidad de los productos y procesos industriales.

Analizar qué procesos sufren los productos después de ser fabricados hasta que llegan a los

consumidores.

Entender la importancia de la publicidad como medio de dar a conocer los productos fabricados.

Saber cuales son los derechos y deberes de los consumidores.

CONTENIDOS

Conceptos

Fabricacion de productos (fase 4): aprovisionamiento de materiales, procesos de fabricacion.

Prevencién de riesgos laborales.

Repercusiones medioambientales de los sistemas productivos.

Gestion de la calidad

Control de calidad.

Herramientas empleadas.

Control de calidad a la produccién

Defectos tipicos.

Empaguetado y almacenamiento de productos.

Comercializacion y reciclado de productos (fase 5): marketing, publicidad (estrategias y medios), venta,

distribucién, derechos y deberes de los consumidores, reciclado de productos.

Procedimientos

Elaboracion de un plan de prevencién de accidentes de una empresa sencilla o instituto.

Representaciéon, mediante diagramas conceptuales de las fases de produccion y comercializacién de

productos.

Analisis de las repercusiones medioambientales en la produccién o fabricacién de objetos, aportando

soluciones para reducir esos impactos.

Pasos para contribuir en la mejora del control de calidad en la fabricacion de productos sencillos.

Pautas que seguir a la hora de realizar una compra para tener derecho a reclamar.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia del empleo de programas informaticos para reducir costes,

incrementar la produccion, mejorar la calidad y ser mas competitivos en el mercado.

Voluntad para contribuir a la prevencion de accidentes.

Admiracion por aquellas empresas que estdn muy sensibilizadas para no provocar impactos

medioambientales.

Valoracién, por parte del alumnado, de aquellas empresas que utilizan rigurosos controles de calidad

para sacar al mercado sus productos en 6ptimas condiciones.

Concienciacién del impacto de la publicidad sobre el consumidor.

Necesidad de reciclado de productos como sistema de reduccién de impacto al medio ambiente y para

evitar el agotamiento prematuro de recursos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Entender las fases de produccion y comercializacion de productos.

2. Comprender las causas que pueden provocar accidentes, algunas normas para evitarlos y la
sefializacion adecuada.

3. Entender qué repercusiones medioambientales puede suponer los diferentes impactos producidos
por las empresas como consecuencia de la fabricacion de productos.

4. Distinguir los distintos controles de calidad asi como los defectos tipicos de productos.

5. Conocer cuales son los medios de publicidad y las estrategias que emplean para llegar al
consumidor.

6. Saber qué pasos se deben seguir a la hora de realizar una reclamacion motivada por la compra de
un producto.

BLOQUE Il: RECURSOS ENERGETICOS

Unidad 4: La energia y su transformacién

OBJETIVOS

1. Saber cual es la relacién entre ciencia, tecnologia y técnica, asi como la procedencia de la
terminologia cientifica y tecnolégica.

2. Conocer las unidades derivadas y fundamentales asi como su equivalencia, en sistemas CGS, Sly
sistema técnico.

3. Entender las diferentes formas de manifestarse la energia y las leyes que las rigen.

4, Comprender cémo se puede transformar un tipo de energia en otra, determinando la maquina
empleada y el rendimiento obtenido.
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5. Reconocer la importancia de un uso racional de la energia.

6. Valorar el empleo de maquinas con una alta eficiencia energética.

CONTENIDOS

Conceptos

Relacién entre ciencia, tecnologia y técnica.

Terminologia de tipo cientifico y tecnoldgico.

Sistemas de unidades.

Concepto de energia. Unidades.

Formas de manifestacién de la energia.

Transformaciones energéticas: consumo y rendimiento.

Ahorro energético.

Procedimientos

Conversion de una unidad, magnitud derivada o fundamental en otro sistema de unidades distinto.

Resolucion de problemas de conversién de energias.

Célculo de energias aportadas o gastadas en funcion del tipo de energia estudiado.

Determinacion del rendimiento de una maquina.

Pautas que seguir para conseguir un ahorro energeético.

Representacion y relacién, mediante organigramas, de las distintas maquinas empleadas para

transformar una energia en otra.

Actitudes

Admiracion por todos aquellos cientificos y tecnélogos que han contribuido al entendimiento del

comportamiento de los distintos tipos de energias.

Voluntad para incorporar nuevos términos cientificos, tecnolégicos y técnicos al lenguaje habitual.

Interés por aprender como se pueden transformar las energias unas en otras mediante maquinas,

averiguando su rendimiento.

Sensibilizacion del ahorro energético como medio que evita un deterioro del medioambiente y solucion

para no provocar un agotamiento prematuro de las diversas fuentes de energia.

Reconocimiento del empleo de méaquinas con nivel de eficiencia energética alta para reducir el consumo

de energia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las unidades fundamentales y derivadas en cada uno de los tres sistemas asi como su
equivalencia.

2. Entender las cinco maneras de manifestarse la energia.

3. Saber resolver problemas sencillos relacionados con las energias.

4, Comprender el primer principio de termodinamica y saberlo aplicar en la resolucién de problemas
sencillos relacionados con el rendimiento de maquinas.

5. Analizar un sistema (vivienda, transporte, empresa, instituto, etc.) con objeto de detectar posibles
pérdidas de energia y adoptar soluciones que permitan un ahorro energético significativo.

6. Reflexionar sobre la importancia del ahorro energético y emplear, en la medida de lo posible,
aparatos con elevada eficiencia energética.

Unidad 5: Energias no renovables

OBJETIVOS

1. Distinguir las energias renovables de las no renovables, sabiendo qué ventajas e inconvenientes
tiene cada una.

2. Conocer, de manera aproximada, qué tipo de energias primarias y secundarias se utilizan mas en
nuestro pais.

3. Valorar la importancia del uso de las energias no renovables a pesar de los inconvenientes que

supone su empleo.

Analizar el funcionamiento de una central térmica clasica.

Evaluar el impacto medioambiental provocado por el uso de combustibles fésiles.

Entender el funcionamiento de una refineria.

Conocer cuéles son los productos que se obtienen a partir del petréleo o crudo.

Evaluar el uso de la energia nuclear como fuente de energia primaria a pesar de los problemas que

acarrea su uso.

9. Aprender a distinguir entre «fusién» y «fisién».

CONTENIDOS

Conceptos

Fuentes de energias primarias y secundarias.

Combustibles fésiles:

Carbén. Tipos. Aplicaciones. Productos derivados. Funcionamiento de una central térmica. Sectorizacion.

Carbdn y medioambiente. Tratamiento de residuos.
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Petréleo. Origen. Pozos. Refinerias. Productos obtenidos. Petréleo y medioambiente. Tratamiento de
residuos.

Energia nuclear. Fisién. Componentes de una central. Fusion. Impacto medioambiental. Tratamiento de
residuos.

Procedimientos

Resolucién de problemas relacionados con las energias no renovables.

Proceso seguido en una central térmica para transformar un combustible fésil (generalmente carbén) en
energia eléctrica.

Representacion grafica del proceso seguido por el petréleo o crudo hasta convertirse en un hidrocarburo
gue constituye una fuente de energia secundaria.

Descripcion del funcionamiento de una central nuclear de fusion vy fision.

Actitudes

Valoracion de la importancia de los combustibles fésiles como fuentes de energia primaria.
Sensibilizacién ante el aumento del CO, y lluvia acida como consecuencia del uso abusivo de
combustibles de origen fasil.

Interés por incorporar al vocabulario usual términos tecnoldgicos y técnicos.

Curiosidad por el funcionamiento de una central nuclear.

Concienciacioén de un uso racional de las energias derivadas del petréleo.

Admiracion por todos aquellos cientificos, investigadores y tecnélogos que han contribuido a un
desarrollo de maquinas y tecnologia que permite un aprovechamiento 6ptimo de la energia y respeto por
el medioambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

Distinguir entre energias primarias y secundarias.

Conocer cudles son los tipos de carb6n mas empleados para la obtencidén de energia primaria.

Saber qué subproductos se obtienen del carbén y para qué se emplean.

Entender el funcionamiento de una central térmica clasica.

Comprender el origen, extraccion, refinado y craqueado del petréleo para obtener hidrocarburos que
se van a emplear como fuente de energia secundaria.

Analizar el funcionamiento de una central nuclear de fusion vy fision.

Asumir la importancia de los combustibles fésiles a pesar de que provoquen un gran impacto al
medioambiente.
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Unidad 6: Energias renovables

OBJETIVOS

1. Conocer en qué consiste la energia hidraulica, asi como las diferentes maquinas empleadas para
transformar la energia hidraulica en mecanica de rotacion.

Determinar la energia y potencia teéricas de una central hidroeléctrica.

Saber cuales son los tipos de centrales hidroeléctricas mas utilizadas.

Reconocer la importancia de las energias alternativas como fuentes de energia secundaria.
Concienciar al alumnado de la importancia de emplear colectores para la obtencion de energia
térmica.

Diferenciar los distintos sistemas para la obtencién de energia a partir del sol.

Valorar la implantacion de maquinas edlicas para la obtencién de energia.

Entender cémo se puede obtener energia a partir de la biomasa.

Admitir la importancia del empleo de maquinas que permitan obtener energia de las olas,
mareomotriz y de los residuos sélidos urbanos.

CONTENIDOS

Conceptos

Energia hidraulica:

— Componentes de un centro hidroeléctrico.

— Potencia y energia obtenida en una central hidraulica.

— Tipos de centrales.

— Energia hidraulica y medio ambiente.

Energia solar:

— Aprovechamiento: colectores planos, aprovechamiento pasivo, campo de heliéstatos, colectores
cilindrico-parabdlicos, horno solar y placas fotovoltaicas.

Energia edlica:

— Clasificacion de las maquinas edlicas.

— Calculo de la energia generada en una aeroturbina.

Biomasa:

— Extraccion directa.

— Procesos termoquimicos.

— Procesos bioquimicos.

agkwd
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Energia geotérmica. Tipos de yacimientos.

Energia mareomotriz.

Residuos soélidos urbanos.

Energia de las olas.

Energias alternativas y medioambiente.

Procedimientos

Proceso de obtencién de energia eléctrica en una central hidroeléctrica.

Resolucion de problemas relacionados con la energia hidraulica, solar, edlica y biomasa.

Representacion grafica del funcionamiento de una central de bombeo puro y bombeo mixto.

Explicacién del funcionamiento de un colector plano y de un colector cilindrico-parabdlico.

Transformacién de energias.

Analisis del funcionamiento de un campo de heliéstatos.

Pasos a seguir a la hora de instalar un equipo que permita el aprovechamiento de la energia geotérmica.

Descripcion, mediante diagramas conceptuales, del funcionamiento de los dispositivos empleados para

obtener energia eléctrica a partir de la energia de las olas.

Actitudes

Actitud de reflexion critica, en plan constructivo, en relacion con el aprovechamiento hidrico.

Admiracion por los dispositivos empleados por el ser humano, a lo largo de la historia, para el

aprovechamiento de la energia hidraulica y energias alternativas.

Admiracién por las técnicas de acumulacion de energia, en forma de energia potencial del agua, cuando

se produce un sobrante de energia eléctrica, que de otra forma habria que tirar.

Reconocimiento de la importancia de la energia solar y edlica como fuentes de energia gratis, no

contaminante y renovable.

Interés por el empleo de colectores solares para el aprovechamiento térmico de la energia solar.

Curiosidad por formas de obtencidén de energia a partir de la biomasa.

Actitud abierta ante el empleo de diferentes sistemas para la obtencién de energia a partir de fuentes

renovables.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Saber clasificar las centrales hidroeléctricas, asi como distinguir los distintos elementos que se
encargan de aprovechar la energia.

2. Ser capaz de explicar el funcionamiento de una central hidroeléctrica.

3. Calcular la potencia y energia de centrales hidroeléctricas, paneles solares y maquinas edlicas.

4, Comprender la diferencia entre un colector plano, uno cilindrico-parabdlico, un campo de heliéstatos,
un horno solar y una placa fotovoltaica.

5. Reconocer la importancia del empleo de aeroturbinas para el aprovechamiento de una energia gratis
(el viento) y renovable.

6. Analizar las ventajas e inconvenientes de las aeroturbinas de eje horizontal y vertical.

7. Establecer en qué consiste la biomasa, RSU, la energia geotérmica, la energia mareomotriz y la
energia de las olas.

Unidad 7: La energia en nuestro entorno

OBJETIVOS

1. Saber cudles seran las posibles energias del futuro.

2. Comprender el funcionamiento de la fusion fria y de la pila de hidrégeno.

3. Evaluar la generacion, transporte y distribuciéon de energia.

4. Conocer en qué consiste la cogeneracion, asi como sus ventajas e inconvenientes.

5. Analizar el funcionamiento de maquinas sencillas que transformen un tipo de energia en otro,

determinando el rendimiento de la instalacion.

Disefiar modelos optimizados de equipos que transformen un tipo de energia en otro.

7. Reconocer la importancia del empleo de energias alternativas en la vivienda y de apoyo en la
industria.

8. Aprender a relacionar la forma de energia alternativa mas adecuada segun el lugar donde se desee
colocar la instalacion.

9. Determinar el coste energético en una vivienda o centro docente.

CONTENIDOS

Conceptos

Energias del futuro: fusion fria y pila de combustible.

Generacion, transporte y distribucién de energia eléctrica.

Cogeneracion. Definicién. Sistemas.

Andlisis de una instalacion sencilla de transformacion de energia eléctrica: transformador. Modelizacién.

Energias alternativas en la vivienda y de apoyo a la industria.

Necesidades minimas.
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Disefio de la instalacion.

Seleccién de la energia mas adecuada.

Coste energético en la vivienda y el centro docente.

Ahorro energético.

Procedimientos

Descripcién del proceso de funcionamiento de una pila de hidrégeno o pila de combustible.
Representacion grafica del sistema de generacién, transporte y distribucion de energia eléctrica,
indicando las diferentes tensiones o voltajes a lo largo del recorrido.

Explicacion del funcionamiento de una caldera de gas natural.

Proceso seguido en la modelizacién de maquinas sencillas.

Deteccion de las necesidades energéticas minimas de una vivienda utilizando energias alternativas.
Disefio de instalaciones energéticas sencillas.

Evaluacion de la fuente de energia mas idénea para empleo en el centro docente o vivienda.

Alternativas de ahorro energético, manteniendo la misma calidad de vida.

Actitudes

Admiracion por aquellos cientificos y tecnélogos que investigan nuevas formas de energia mas barata,
mas respetuosa con el medioambiente e inagotables.

Actitud abierta y de colaboracién a la hora de abordar proyectos reales de analisis de maquinas
transformadoras de energia.

Curiosidad por averiguar el funcionamiento de maquinas de nuestro entorno.

Admiracion a la hora de abordar el estudio de la cogeneracion.

Voluntad para incorporar términos técnicos en el vocabulario usual.

Reconocimiento de la importancia de las energias alternativas en la vivienda y de apoyo a la industria.
Actitud positiva y critica constructiva a la hora de analizar proyectos reales sencillos en los que se aborde
la posibilidad de sustituir energias procedentes de combustibles fésiles por energias renovables.
CRITERIOS DE EVALUACION

1. Entender en qué consiste la fusion fria y el funcionamiento de la pila de hidrégeno.

2. Comprender la importancia de transportar la energia eléctrica a altos voltajes para disminuir las
pérdidas de energia en el transporte.

Entender en qué consiste la cogeneracion asi como los sistemas mas importantes.

Aprender a determinar el rendimiento de una instalacion (calentador de gas).

Analizar el funcionamiento de maquinas transformadoras de energia.

Saber crear modelos de instalaciones sencillas.

Realizar proyectos sencillos en los que se analicen las necesidades minimas de una vivienda y se
disefien los elementos generadores de energia alternativa que sean necesarios.

8. Investigar la fuente de energia secundaria mas adecuada para uso en el centro docente o vivienda.
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BLOQUE Ill: MATERIALES

Unidad 8: Los materiales: tipos v propiedades

OBJETIVOS

1. Reconocer la importancia del empleo de materiales por el ser humano a lo largo de la historia.

2. Aprender a clasificar los materiales que s emplean en la actualidad, dependiendo de la materia
prima de la que proceden.

3. Conocer las propiedades mas importantes de los materiales.

4. Averiguar a qué tipo de esfuerzo fisico se encuentra sometida una parte de un objeto dependiendo
de las fuerzas que actlien sobre él.

5. Saber como se pueden averiguar algunas propiedades mecéanicas de los materiales, tales como:
dureza, fatiga, traccién, compresion y resiliencia.

6. Aprender a elegir un material dependiendo de la forma que tenga el objeto, esfuerzos a los que \a a
estar sometido, condiciones externas, etc.

7. Valorar la importancia de un uso racional de los materiales para evitar un deterioro del medio
ambiente y un agotamiento prematuro de recursos.

8. Reflexionar sobre la importancia de reducir, reciclar o tratar los residuos industriales para evitar una
contaminacion del medio ambiente.

CONTENIDOS

Conceptos

Necesidad de materiales para fabricar objetos.

Clasificacién de los materiales.

Propiedades mas importantes de los materiales.

Esfuerzos fisicos a los que pueden estar sometidos los materiales.

Introduccioén a los ensayos de materiales.

Uso racional de materiales.
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Residuos industriales: inertes, tdxicos y peligrosos.

Procedimientos

Clasificacion de los distintos materiales que podemos encontrar en nuestro entorno.

Determinacion de las propiedades mecanicas mas importantes de un material.

Analisis del tipo de esfuerzo a que puede estar sometida una pieza de un objeto en funcién del nimero
de direccion de las fuerzas que actien sobre él.

Proceso seguido a la hora de ealizar un ensayo seguido mecanico determinado sobre un material
cualquiera.

Criterios para la elecciéon adecuada de un material que debe cumplir unos requisitos determinados.
Adopcidn de posibles soluciones para evitar un agotamiento prematuro de todos aquellos materiales no
renovables.

Normas a seguir para evitar la contaminacion del medioambiente cuando se generan residuos inertes,
toxicos y peligrosos.

Actitudes

Admiracién por las soluciones adoptadas por el ser humano en relacion con el empleo de diferentes
materiales a lo largo de la historia.

Curiosidad por conocer cuales son las propiedades mas importantes de un material determinado.

Actitud abierta a la hora de analizar a qué tipo de esfuerzo se puede encontrar sometido un cuerpo o
parte de un objeto.

Contribucion a la hora de adoptar criterios que faciliten una eleccién adecuada de los materiales.
Sensibilizacion ante el problema de agotamiento prematuro de materiales y el excesivo deterioro del
medioambiente, debido a un abuso en su utilizacién y poca voluntad para reciclarlos y reutilizarlos.
Colaboracién a la hora de dar soluciones técnicas en relacion con la reduccién y tratamiento de residuos
industriales toxicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Saber como se clasifican los materiales atendiendo a la materia prima de la que proceden.

2. Conocer las propiedades mecéanicas que puede tener cualquier material.

3. Reconocer el tipo de esfuerzo a que puede estar sometida una pieza u objeto dependiendo de las
fuerzas que actiien sobre él.

Explicar en qué consisten los ensayos de traccion, fatiga, dureza y resiliencia.

Establecer los criterios minimos a la hora de elegir un material para una aplicacion concreta.

Definir qué soluciones se pueden adoptar para evitar un agotamiento prematuro de los materiales.
Determinar soluciones sencillas que permitan reducir, tratar y controlar residuos inertes y téxicos que
surjan en la vivienda o centro educativo.
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Unidad 9: Metales ferrosos

OBJETIVOS

1. Concienciar al alumnado de la importancia industrial que tienen los metales ferrosos debido a sus
propiedades técnicas y cantidad de aplicaciones.

2. Conocer los minerales de hierro mas empleados en la actualidad.

3. Saber como se pueden obtener productos ferrosos dependiendo de que la materia prima sea mineral
de hierro o chatarra reciclada.

4. Comprender el funcionamiento del horno alto, del convertidor LD y del horno eléctrico.

5. Diferenciar los tipos de colada mas importantes.

6. Entender la utilidad de los trenes de laminacion.

7. Clasificar los productos ferrosos atendiendo al porcentaje de carbono y al hecho de que lleven o no
elementos de alienacion.

8. Reconocer las formas comerciales de los productos ferrosos.

9. Aprender como se fabrican las fundiciones ferrosas méas importantes.

10. Analizar el impacto medioambiental originado en la transformacion del mineral de hierro y la chatarra
en productos ferrosos acabados.

CONTENIDOS

Conceptos

Metales ferrosos o férricos: yacimientos y tipos de mineral.

Proceso de obtencién del acero y otros productos ferrosos: materia prima, horno alto, convertidor y horno

eléctrico.

Colada del acero.

Trenes de laminacion.

Productos ferrosos: clasificacion y diagrama de hierro-carbono.

Tipos de acero: no aleados y aleados.

Presentaciones comerciales del acero.

Fundiciones: tipos y propiedades.
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Impacto medioambiental producido por los productos ferrosos.

Procedimientos

Presentacion de informes orales y escritos sobre un tema determinado, siguiendo unas pautas que

simplifiquen y ayuden a entender el mismo.

Confeccion de diagramas conceptuales que muestran el proceso seguido por el acero, desde la mina

(mena) hasta su comercializacion.

Representacion grafica de aleaciones de hierro carbono en funciéon de la temperatura a la que se

encuentren sometidas y del porcentaje de carbono.

Identificacion del tipo de acero con el que pueden estar fabricados distintos elementos de nuestro entorno

segun la aplicacion a la que se destinen.

Pasos seguidos para la obtencién de las fundiciones mas importantes.

Actitudes

Curiosidad por entender el funcionamiento del horno alto.

Reconocimiento de la importancia de reciclar la chatarra con objeto de no agotar los minerales de hierro y

de contribuir en la mejora del medioambiente.

Admiracién por el empleo de hornos modernos, que contaminan menos el medioambiente y permiten la

obtencién de aceros de gran calidad.

Concienciacion clara de un uso racional de los productos ferrosos.

Sensibilizacién ante el impacto medioambiental producido durante la fabricaciéon de productos ferrosos

frente a los beneficios que se obtienen al disponer de estos productos.

Contribucion al reciclado de productos ferrosos, llevandolos a los contenedores correspondientes.

Voluntad de incorporar los nuevos términos técnicos que van surgiendo al vocabulario habitual.

Respeto, sensibilizacion y valoracion de las soluciones y opiniones que puedan adoptar otros

comparieros.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Saber cuales son los minerales de hierro mas empleados para la fabricacién de productos ferrosos.

2. Conocer detallada y secuencialmente la forma de obtencion del acero desde que entra en el horno
alto hasta que se transforma en productos industriales.

3. Clasificar los productos ferrosos dependiendo de su porcentaje de carbono y de que lleven

elementos de aleacioén incorporados o no.

Reconocer las diferentes presentaciones comerciales del acero.

Comprender la forma de obtencion de las fundiciones mas empleadas.

Saber elegir un acero determinado para una aplicacién concreta.

Evaluar las ventajas e inconvenientes que supone para una zona determinada la instalacion de una

siderurgia.
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Unidad 10: Metales no ferrosos

OBJETIVOS

1. Reconocer y distinguir los metales no ferrosos mas importantes.

2. Adquirir los conocimientos necesarios para saber qué materiales no ferrosos pueden resultar mas
adecuados para una aplicacion determinada.

3. Conocer la forma de obtencién de los metales ro ferrosos mas utilizados para una aplicacion
concreta.

4. Establecer las propiedades mas importantes de cada uno de los metales no ferrosos.

5. Valorar el impacto medioambiental provocado por la obtencidn, transformacion, utilizacion y desecho
de diferentes metales no ferrosos.

6. Conocer las presentaciones comerciales de los metales no ferrosos mas empleados.

CONTENIDOS

Conceptos

Clasificacion de los metales no ferrosos.

Caracteristicas, obtencién, aleaciones y aplicaciones mas importantes de los siguientes metales no

ferrosos:

- Pesados: estario, cobre, cinc y plomo.

- Ligeros: aluminio y titanio.

- Ultraligeros: magnesio.

Impacto medioambiental durante la extraccién, obtencién y reciclado de productos no ferrosos.

Presentaciones comerciales.

Procedimientos

Pasos aseguir para identificar los metales ferrosos por su aspecto, aplicacion y peso especifico.

Elaboracion de métodos que simplifiquen el proceso de aprendizaje de las propiedades y caracteristicas

de los metales ferrosos.

Proceso de obtencién de los siguientes metales no ferrosos: estafio, cobre, cinc, plomo, aluminio, titanio

y magnesio.
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Representacion mediante diagrama de bloques conceptuales, relacionados entre si, del proceso de

obtencién de los metales ferrosos mas usuales.

Pautas para reducir el impacto medioambiental en la utilizacion y reciclado de productos no ferrosos,

como consumidor.

Actitudes

Valoracion de la importancia del uso de un vocabulario técnico para expresar conceptos tecnoldgicos.

Admiracién por nuestros antepasados que hicieron un gran esfuerzo por conocer tecnologias nuevas que

les permitiesen trasformar el mineral de diferentes metales no ferrosos en metales aptos para ser

utilizados en aplicaciones practicas.

Voluntad para aprender qué aplicaciones exigen la utilizacién de metales no ferrosos frente a ferrosos

porque se adaptan mejor a las exigencias demandadas.

Curiosidad por conocer los diferentes métodos utilizados para la obtencién de productos no ferrosos a

partir de sus minerales naturales.

Sensibilizacién ante el aguzante problema de agotamiento de minerales no ferrosos y la necesidad de

reciclarlos.

Colaboracion activa a la hora de encontrar soluciones sencillas que permitan reciclar metales no ferrosos.

Colaboracion a la hora de realizar actividades consistentes en la localizacion de piezas de maquinas

construidas de materiales no ferrosos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Distinguir entre metales ferrosos pesados, ligeros y ultraligeros, indicando las aplicaciones mas
usuales de cada uno.

2. Conocer las propiedades mas importantes de los metales no ferrosos mas usuales.

3. Saber distinguir cada uno de los metales no ferrosos mas utilizados por su aspecto, aplicacion o
averiguando su peso especifico.

4, Comprender el proceso de obtencién de los metales no ferrosos mas utilizados.

5. Valorar la importancia de las aleaciones de metales de metales no ferrosos para mejorar el aspecto,
propiedades y durabilidad del producto final.

6. Reconocer la importancia del empleo del galvanizado, metalizado y shrardizacion en los
recubrimientos de piezas ferrosas para protegerlos contra la oxidacion y corrosion.

Unidad 11: Otros materiales de uso industrial
OBJETIVOS

1. Conocer la procedencia de la materia prima de los plasticos a través de la historia.

2. Saber como se fabrican los plasticos.

3. Aprender los tipos de plasticos mas habituales asi como sus caracteristicas y aplicaciones.

4. Entender como se conforman los productos plasticos que se venden en la actualidad.

5. Identificar objetos fabricados de plasticos compuestos.

6. Identificar la composicion de una fibra textil sefialando las ventajas e inconvenientes que tiene.

7. Reconocer la importancia de la madera y sus derivados para la fabricacién de productos industriales.
8. Aprender a identificar los distintos tipos de materiales ceramicos existentes.

9. Valorar el empleo de hormigones armados y pretensados en la fabricacion de estructuras.
CONTENIDOS

Conceptos

Plasticos o polimeros: materia prima, componentes aditivos, tipos, conformacion de plasticos y plasticos
compuestos.

Fibras textiles: origen (mineral, vegetal, animal, artificial y sintético).

Elastomeros.

La madera: transformacién en productos industriales, derivados.

El papel: obtencion y clases.

El corcho: obtencién y productos obtenidos.

El vidrio.

Materiales ceramicos: porosos e impermeables.

Yeso.

Cemento y sus derivados.

Nuevos materiales.

Impacto medioambiental.

Procedimientos

Recogida de informacién relacionada con los plasticos, seguida de una posterior seleccion de acuerdo
con unas pautas establecidas con anterioridad.

Proceso de conformacion de un plastico para una aplicacion determinada siguiendo ciertas pautas, tales
como durabilidad, economia, propiedades mecanicas, etc.
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Identificacion de fibras textiles y productos plasticos seguln las etiquetas y simbolos normalizados escritos
sobre ellos.

Descripcion del proceso de obtencién de productos derivados de la madera.

Representacion, mediante diagramas conceptuales, del proceso de fabricacién del papel.

Pasos que seguir para la obtencion de productos de corcho a partir de la materia prima.

Procesos de fabricacion del vidrio, del yeso, del cemento y del hormigén pretensado.

Busqueda y seleccién de informacion relacionada con el impacto medioambiental originado por diferentes
materiales de uso industrial, proponiendo posibles soluciones para disminuir o eliminar ese impacto.
Actitudes

Actitud critica y positiva frente al uso y reciclado de materiales plasticos.

Valoracion de la importancia del reciclado de plasticos para evitar el deterioro del medioambiente.
Reconocimiento de la labor de multitud de cientificos y tecnélogos que han contribuido en la invencién y
produccién de diferentes materiales industriales.

Interés por conocer las propiedades y posibles aplicaciones de los nuevos materiales.

Respeto por las opiniones que puedan aportar otros compaferos, incluso en el supuesto de que no
coincidan con las nuestras.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conocer cudles son los componentes principales de los plasticos y los tipos mas importantes.

Saber cémo se obtiene un producto fabricado de plastico dependiendo de su forma y tamafio.
Identificar objetos fabricados con plasticos compuestos.

Reconocer la importancia de los distintos materiales empleados en la fabricacion de fibras textiles
para aplicaciones distintas.

Distinguir los distintos tipos de derivados de la madera.

Entender el proceso de fabricacion del papel.

Diferenciar los distintos tipos de materiales ceramicos segun su proceso de fabricacion.

Determinar de qué manera se puede mejorar un hormigén.
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Unidad 12: Elementos transmisores de movimiento

OBJETIVOS

1. Conocer, de manera breve, la evolucion del estudio de los mecanismos a lo largo de la historia.

2. Descubrir algunos de los elementos empleados en la industria para transmitir el movimiento entre
ejes que son paralelos, perpendiculares, que se cruzan o que se cortan formando un angulo
cualquiera.

3. Comprender la importancia que supone la eleccidon adecuada del elemento trasmisor si se espera
una gran fiabilidad del sistema.

4. Saber determinar el nUmero de revoluciones por minuto con que girara una rueda o engranaje en
funcion de su tamafio y relaciéon de transmision.

5. Entender el funcionamiento de las cadenas cinematicas determinando, mediante las formulas
adecuadas, las incégnitas que se desconocen.

6. Valorar la importancia de la transmision mediante cadena o engranajes, frente a otra, por su fiabilidad
en el mantenimiento de la relacion de transmision.

7. Determinar la energia y potencia perdidas (rendimiento) en la transmision de movimiento mediante
engranajes asi como debido al rozamiento.

CONTENIDOS

Conceptos

Elementos motrices.

Elementos de maquinas.

Elementos transmisores de movimiento.

Acoplamiento entre arboles.

Transmision por friccion: exterior, interior y conica. Calculos.

Transmision mediante poleas y correas.

Transmision por engranajes. Calculos.

Transmision del movimiento entre ejes que se cruzan.

Cadenas cineméticas. Representacion. Célculos.

Relacién entre potencia y par.

Articulaciones.

Elementos de cuerda o alambre.

Elementos transmisores por cadena y correa dentada.

Rendimiento de maquinas.

Normas de seguridad y uso de elementos mecénicos.

Procedimientos

Pasos a la hora de montar y desmontar diferentes elementos transmisores del movimiento.
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Célculo del numero de rpm con que girara el eje conducido si se ha empleado en la transmisién, ruedas,

engranajes, cadenas, correas, etc.

Representacion grafica, mediante el simbolo mecanico correspondiente de una transmision desde el

elemento motriz hasta el arbol final.

Determinacion de las causas que pueden reducir considerablemente el rendimiento de una maquina, en

relacidn con la transmision del movimiento.

Establecimiento de las normas de seguridad y uso de maquinas sencillas préximas al entorno del

alumnado.

Averiguacion de la potencia o energia perdida al transmitirla desde el arbol motriz al lugar en que se

necesita.

Actitudes

Valoracion del vocabulario técnico.

Interés por conocer las caracteristicas y aplicaciones de cada uno de los elementos transmisores del

movimiento estudiados.

Voluntad para abordar la resolucién de problemas tecnoldgicos relacionados con la transmision del

movimiento.

Reconocimiento de la importancia de diferentes tecndlogos que inventaron, estudiaron y simplificaron el

estudio y aplicacion de mecanismos y maquinas.

Actitud abierta a la hora de localizar mecanismos en maquinas reales que se puedan identificar con los

estudiados en esta unidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Reconocer la importancia de los acoplamientos entre arboles para la transmisién del movimiento.

2. Ser capaz de resolver problemas sencillos relacionados con la transmisién del movimiento entre
arboles con: ruedas de friccion, poleas y correas, engranajes y cadenas cinematicas.

3. Saber calcular el par transmitido a partir de la potencia y el nimero de revoluciones con que gire el
arbol final e inicial.

4. Averiguar la potencia y energia perdida en una transmision, debido a rozamientos, deslizamientos y
disefio en los engranajes.

5. Conocer todas y cada uno de los sistemas de transmisién de movimientos sabiendo elegir el mas
adecuado para una actividad determinada.

BLOQUE IV: ELEMENTOS DE MAQUINAS Y SISTEMAS

Unidad 13. Elementos mecéanicos transformadores de movimiento

OBJETIVOS

1. Comprender la funcionalidad y utlidad de los elementos transformadores de movimiento mas
usuales.

2. Saber identificar objetos reales, del entorno o de una maquina cualquiera, que se basen en principios

de funcionamiento anélogos a los que se estudian en esta unidad.

Conocer el nombre correcto de los elementos transformadores de movimiento.

Entender la forma de trabajo de los elementos transformadores de movimiento.

Resolver problemas tecnoldgicos relacionados con fuerzas y potencias a transmitir.

Conocer la mayoria de los elementos de union fijos y desmontables sabiendo para qué se emplea
cado uno.

7. Emplear un vocabulario técnico acorde con los contenidos que se van adquiriendo.

8. Ultilizar las normas de seguridad pertinentes cuando se manipulan elementos de maquinas.
CONTENIDOS

Conceptos

Elementos transformadores del movimiento:

- Pifidn-cremallera.

- Tornillo-tuerca.

- Leva y excéntrica.

- Biela-manivela. Embolo.

- Trinquete. Rueda libre.

Elementos mecéanicos de union:

- Unién desmontable: bulones, tornillos de unién, prisioneros, esparragos, pernos, tornillos de rosca
cortante y tirafondos, pasadores, chavetas, lengletas, etc.

Unidn fija: remaches, roblones, adhesivo, soldadura y unién forzada.

Procedimientos

Realizacion de montaje y desmontaje de elementos transformadores del movimiento, tales como rueda
libre de una bicicleta, trinquete de un reloj de cuerda, etc.
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Elaboracion de croquis en los que se representen los distintos elementos transformadores del

movimiento que constituyen una maquina, indicando el proceso de montaje y desmontaje.

Realizacién de problemas sencillos en los que se pide determinar la potencia, par o fuerza transmitida a

través de un elemento roscado.

Elaboracion del proceso seguido a la hora de realizar una soldadura, eligiendo aquel tipo que resulte mas

adecuado de acuerdo con los materiales a unir y la funcién que se va a realizar.

Pasos a seguir a la hora de unir dos piezas mediante un elemento de unién fijo o desmontable.

Actitudes

Curiosidad por el funcionamiento de los elementos transformadores de movimiento que forman parte de

una maquina.

Interés por descubrir la funcionalidad de mecanismos transformadores del movimiento en el interior de

maquinas.

Actitud positiva y abierta a la hora de abordar problemas relacionados con la transmisién de potencia y

par en tornillos.

Admiracion por los inventores y descubridores de mecanismos y elementos mecénicos de union.

Respeto y reconocimiento hacia los disefiadores y técnicos que han utilizado distintos elementos de

union, tales como soldaduras, remachado, etc. al unir varias piezas de una maquina.

Valoracion del descubrimiento y empleo de los diferentes sistemas de soldadura.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer el funcionamiento y utilidad de al menos el 60 % de los dispositivos estudiados en este tema
gue se emplean para la transmision del movimiento.

2. Saber en qué se diferencia una leva de una excéntrica y conocer los tipos de levas mas importantes.

3. Distinguir una rueda libre de un trinquete sefialando las caracteristicas y aplicaciones de cada uno.

4. Reconocer los elementos roscados de unién mas importantes, sabiendo qué nombre recibe cada

uno.

Diferenciar entre chaveta y lenglieta y saberlas usar en una aplicaciéon concreta.

Aprender a unir piezas mediante union forzada.

7. Saber qué tipo de soldadura se debe utilizar cuando se quieren unir dos piezas de un material y unas
dimensiones conocidas.
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Unidad 14. Elementos auxiliares de maquinas

OBJETIVOS

1. Entender la importancia de los volantes de inercia para que un arbol gire con una velocidad uniforme
cuando se produzcan variaciones en el par o momento.

2. Reconocer las ventajas que aporta el empleo de cojinetes y rodamientos para evitar desgastes y

evitar pérdidas de potencia en las transmisiones.

Comprender el funcionamiento de los distintos frenos empleados en maquinas.

Valorar el empleo de elementos elasticos como medio de acumulacion de energia.

Conocer la mision y funcionamiento de los sistemas de embrague mas empleados en la actualidad.

Valorar la importancia del uso de una lubricacién adecuada para alargar la vida (til de los elementos

de maquinas y disminuir el rozamiento que origina pérdidas de energia y potencia asi como

desgastes prematuros.

7. Reconocer la importancia del mantenimiento de los elementos mecéanicos de una maquina para
evitar accidentes y deterioros prematuros.

8. Saber interpretar planos de montaje de maquinas sencillas.

9. Aprender a identificar mecanismos reales de maquinas sabiendo la funcién que realiza cada uno.

CONTENIDOS

Conceptos

Acumuladores de energia: volantes de inercia y elementos elasticos.

Elementos disipadores de energia (frenos) de: zapata, disco, tambor y eléctricos. Sistemas de

accionamiento.

Embragues de: dientes, disco, conicos e hidraulicos.

Otros elementos mecanicos: soportes, cojinetes de friccién y rodamientos.

Lubricacién de maquinas: manual, a presion y por borboteo.

Mantenimiento de elementos mecénicos.

Interpretacion de planos de montaje de maquinas sencillas.

Identificacion de mecanismos en maquinas reales.

Seleccion de mecanismos mecanicos para una tarea concreta.

Normas de seguridad y uso de elementos mecéanicos.

Procedimientos

Realizacion de problemas sencillos relacionados con la acumulacion o disipacion de energia.

Establecimiento de criterios légicos y racionales que permitan desmontar y montar mecanismos de

maquinas siguiendo una serie de pautas concretas.
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Empleo de similes para explicar el funcionamiento de determinados mecanismos 0 maquinas.

Utilizacién y realizacion de fichas de mantenimiento de maquinas en las que se muestren los pasos a

llevar a cabo asi como la periodicidad con las que se tienen que realizar.

Seguimiento I6gico para la seleccion de mecanismos para una tarea concreta.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia que tiene la investigacion y la tecnologia en nuestro bienestar

economico, social y personal.

Admiracion por el empleo en maquinas de volantes de inercia que mejoran la funcionalidad general.

Disponibilidad para llevar a cabo las normas de seguridad cuando se emplean maguinas o mecanismo.

Actitud positiva y abierta a la hora de abordar problemas tecnoldgicos relacionados con los acumuladores

o disipadores de energia.

Interés por conocer el funcionamiento de embragues y frenos.

Curiosidad por el empleo de cojinetes de friccién y rodamientos para optimizar el rendimiento general de

magquinas.

Concienciacion de la importancia de un mantenimiento constante de elementos de maquinas para

optimizar su rendimiento y evitar posibles averias.

Entusiasmo a la hora de identificar mecanismos en maquinas reales y de interpretar planos de montajes.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Saber resolver problemas relacionados con acumuladores y disipadores de energia.

2. Comprender la misién y funcionamiento de los embragues mas usuales.

3. Reconocer la importancia de los cojinetes y rodamientos.

4, Valorar la importancia del mantenimiento de mecanismos y maquinas, incluida la lubricacién, para
asegurar una larga vida de la maquinas.

5. Ser capaz de interpretar planos de montaje y desmontaje de maquinas sencillas.
6. Identificar mecanismos en maquinas reales de nuestro entorno.
7. Aprender a emplear las normas de seguridad cuando se manejan maquinas y mecanismaos.

Unidad 15. Circuitos eléctricos de corriente continua

OBJETIVOS

1. Comprender el funcionamiento de un circuito eléctrico y diferenciar claramente sus elementos:

generador, receptor, elementos de control, elementos de proteccién y acumuladores de energia.

Conocer la utilidad de cada uno de los elementos de un circuito eléctrico.

Ser capaz de resolver problemas sencillos relacionados con la corriente continua.

Entender los conceptos de: intensidad, voltaje, resistencia, potencia, energia eléctrica, ddp, fem.

Saber como se pueden acoplar distintos receptores y generadores en un circuito asi como las

ventajas e inconvenientes.

Aprender a resolver problemas en los que intervienen acumuladores (condensadores o pilas) asi

como otros receptores.

7. Reconocer y saber cémo funcionan los interruptores magnetofénicos y diferenciales.

8. Conocer las leyes de Kirchhoff aplicadas a una o varias mallas de un circuito de corriente continua
(cc).

CONTENIDOS

Conceptos

El circuito eléctrico. Caracteristicas.

Magnitudes eléctricas: intensidad, voltaje y resistencia eléctrica. Ley de Ohm. Energia y potencia

eléctrica.

Elementos de un circuito. Acoplamiento de generadores y receptores. Elementos de control. Elementos

de proteccién.

Leyes de Kirchhoff aplicadas a una malla y a varias mallas.

Distribucién de la energia eléctrica.

Simbologia y esquemas eléctricos. Interpretacién de planos.

Circuitos eléctricos domeésticos.

Montaje y experimentacién de circuitos eléctricos de cc.

Normas de seguridad en instalaciones eléctricas.

Procedimientos

Representacion, mediante diagramas conceptuales, de los distintos elementos que componen un circuito

eléctrico, indicando la interrelacién entre ellos asi como los similes correspondientes.

Resolucion de problemas relacionados con la corriente eléctrica.

Realizacion de esquemas eléctricos, utilizando la simbologia normalizada.

Determinacion experimental, utilizando el instrumento de medida adecuado, de diferentes magnitudes

eléctricas, dentro de un circuito.

Pasos a la hora de determinar las diferentes incognitas de un circuito empleando las leyes de Kirchhoff.
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Montaje y experimentacion con circuitos eléctricos sencillos tipicos de cc.

Uso adecuado de normas de seguridad en instalaciones eléctricas.

Actitudes

Interés por descubrir el comportamiento de la electricidad en circuitos diversos.

Reconocimiento de la importancia social e industrial que supone el empleo de la electricidad como fuente

de energia.

Actitud emprendedora y abierta a la hora de montar, experimentar y desmontar dispositivos eléctricos.

Admiracion por los descubrimientos y avances realizados en este campo.

Curiosidad por descubrir el funcionamiento de dispositivos eléctricos.

Voluntad a la hora de abordar problemas relacionados con la electricidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Saber representar graficamente, mediante diagramas de bloques conceptuales, el principio de
funcionamiento de cualquier circuito eléctrico, abierto o cerrado.

2. Entender el funcionamiento de un circuito eléctrico de cc.

3. Resolver problemas tecnoldgicos relacionados con la electricidad en los que intervengan: intensidad,
voltaje, fem, resistencia, potencia y energia, independientemente de cdmo se encuentren acoplados
los generadores y receptores.

4, Distinguir claramente todos los elementos de un circuito eléctrico, sabiendo la funciéon que realiza
cada uno.

5. Entender qué funciones realizan los interruptores magnetotérmicos y diferenciales en un circuito.

6. Representar esquemas eléctricos, mediante la simbologia eléctrica adecuada.

7. Montar circuitos sencillos y experimentar que se cumplen las leyes de Ohm y de Kirchhoff.

Unidad 16. El circuito neumatico y oleohidraulico

OBJETIVOS

Conocer las unidades de presiéon y magnitudes fundamentales de neumatica.

Saber cuales son los elementos mas importantes de un circuito neumatico.

Reconocer las vélvulas y distribuidores de un circuito neumaético por su simbologia.

Entender cémo funcionan interiormente algunos distribuidores neumaticos.

Representar graficamente, mediante la simbologia normalizada, instalaciones sencillas neumaticas.

Calcular magnitudes de caudal, presion, potencia hidraulica, resistencia hidraulica y caida de presion

en circuitos hidraulicos sencillos.

7. Reconocer los elementos mas importantes de un circuito oleohidraulico identificando las distintas
valvulas empleadas.

8. Entender el funcionamiento de algunos circuitos oleohidraulicos basicos.

CONTENIDOS

Conceptos

El circuito neumatico.

Magnitudes y unidades.

Elementos de un circuito. Productores y tratamiento del aire, redes de distribucion, reguladores y

elementos de accionamiento final (cilindros y motores).

Simbologia neumatica.

Montaje y experimentacion con circuitos neumaticos.

Circuitos oleohidraulicos:

Elementos principales.

Magnitudes: fuerza hidraulica, caudal, potencia, resistencia hidraulica, caida de presién y acoplamiento

de elementos hidraulicos.

Elementos de un circuito hidraulico.

Circuitos oleohidraulicos basicos.

Procedimientos

Montaje y experimentacion de distintos circuitos neuméaticos y oleohidraulicos sencillos.

Representacion secuencial y légica a la hora de dibujar circuitos neuméaticos y oleohidraulicos utilizando

simbologia normalizada.

Proceso de andlisis y descubrimiento del funcionamiento interno de distintas valvulas neuméticas y

oleohidraulicas.

Explicacion del funcionamiento de circuitos neumaticos y oleohidraulicos.

Resolucién de problemas sencillos relacionados con neumatica e hidraulica.

Interpretacion del funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos a partir de su

representacion simbolica.

Actitudes

Reconocimiento de la importancia industrial del empleo del aire a presién en muchos de los procesos de

fabricacion y manipulacion de piezas.
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Curiosidad por el funcionamiento y manipulacion para montar elementos neumaticos e hidraulicos reales,

formando circuitos funcionales.

Interés por conocer el funcionamiento interno de valvulas y distribuidores.

Voluntad para incorporar términos técnicos al vocabulario ordinario.

Colaboracion a la hora de montar y desmontar circuitos neumaticos e hidraulicos, mediante diferentes

elementos, en el aula taller.

Interés por el andlisis del funcionamiento de diferentes circuitos neuméticos e hidraulicos representados

sobre el papel.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las unidades fundamentales de presion y sus equivalencias.

2. Ser capaz de abordar problemas sencillos relacionados con la neumatica y la hidraulica.

3. Reconocer los distintos elementos de un circuito neumético e hidraulico.

4, Saber como se puede producir y tratar el aire comprimido para poder utilizarlo en equipos de
neumatica.

5. Representar diferentes valvulas y distribuidores de manera simbdlica.

6. Entender el funcionamiento de un circuito neumatico e hidraulico viendo su esqguema
correspondiente.

7. Comprender como funciona una vélvula o distribuidor interiormente.

8. Experimentar diferentes circuitos neumdticos y oleohidriulicos, montando los diferentes elementos
gue los componen y comprobando que los resultados se corresponden con lo esperado.

BLOQUE V: PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION

Unidad 17. Fabricacién de piezas sin arranque de viruta

OBJETIVOS

1. Conocer los distintos métodos de fabricacion por union.

2. Saber como se puede obtener una pieza mediante moldeo.

3. Reconocer piezas obtenidas mediante colada.

4, Entender en qué consiste la laminacién y qué ventajas e inconvenientes tiene este método de
fabricacion.

5. Valorar las diferentes técnicas empleadas en el forjado de piezas.

6. Reflexionar sobre la importancia de obtener piezas sin arranque de viruta, ya que contribuyen al
ahorro de material y abaratamiento de costes.

7. Comprender la importancia de las tolerancias en los ajustes de piezas.

8. Aprender a usar instrumentos de medida y verificacion basicos en el taller.

9. Analizar el impacto medioambiental que puede acarrear la instalacién de talleres y fundiciones para
la obtencién de piezas sin arranque de viruta.

CONTENIDOS

Conceptos

Fabricacién de piezas por union: ensamblado y tejidos.

Conformacidn por fusién: colada por gravedad, sobre moldes de arena, a la cera perdida, en molde que

gira y colada continua.

Laminacion en caliente y en frio.

Forma en caliente y en frio.

Fabricacion mediante corte: corte, cizalladura y troquelado.

Control del proceso de fabricacién y calidad de la obra: concepto de tolerancia, posicién de la tolerancia,

indicacion de la posicion, tipos de ajustes e instrumentos de medida.

Impacto medioambiental de los procedimientos de fabricacion.

Procedimientos

Proceso seguido para la conformacion de piezas mediante sinterizado o metalurgia de polvos.

Pasos a la hora de elaborar un tejido.

Descripcion de los pasos seguidos para la obtencion de piezas mediante los siguientes procedimientos

de colada o moldeo por: gravedad, en moldes de permanentes, a la cera perdida, en molde que gira y

por inyeccién.

Método seguido para la obtencién de piezas mediante forja, segun el tipo de pieza que se va obtener.

Mediacién de piezas utilizando los instrumentos de medida convencionales, tales como calibrador o

palmer.

Andlisis descriptivo de los impactos medioambientales producidos por los distintos procesos de

fabricacion y busqueda de medidas correctoras que reduzcan ese impacto o lo eviten.

Actitudes

Concienciacién de las ventajas e inconvenientes que supone la instalacion de una fabrica para la

obtencién de piezas por corte 0 separacion en zonas proximas a nicleos urbanos.



54

Valoracién del desarrollo social e industrial que supone la aplicacién de tecnologias como las estudiadas
en esta unidad en el proceso de obtencion de piezas.

Voluntad por incorporar nuevos términos técnicos aprendidos al lenguaje habitual.

Admiracion por el descubrimiento de las técnicas de colada o moldeo para la fabricacion de piezas con
forma compleja.

Participacion activa en los grupos de trabajo para la fabricacion de un pequefio proyecto o en la
realizacion de determinadas practicas en el aula taller.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer en qué consiste el sinterizado y qué tipo de piezas se obtienen.

Saber cdmo se pueden obtener los tejidos asi como conocer las clases de tejidos basicos.

Aprender a disefiar y, en algunos casos, realizar moldes para la obtencién de piezas por colada.
Diferenciar el proceso de laminacién de la forja, sefialando las técnicas propias de cada una.
Entender las ventajas e inconvenientes del empleo del: corte, cizalladura y troquelado.

Conocer el concepto de tolerancia y saber indicar su posicion.

Manejar adecuadamente instrumentos de medida basicos (calibrador y palmer) asi como
instrumentos de comparacion (reloj comparador).

8. Valorar el impacto medioambiental producido por los distintos procesos de fabricaciéon estudiados.

Nookwd

Unidad 18. Fabricacién de piezas por arranque de viruta y otros procedimientos

OBJETIVOS

1. Conocer los distintos procedimientos de fabricacién de piezas por arranque de viruta.

2. Aprender a elegir el proceso de fabricacion mas adecuado a la hora de obtener una pieza.

3. Utilizar adecuadamente, siguiendo las normas de seguridad pertinentes, las herramientas mas
usuales.

4, Saber qué herramienta podria resultar mas adecuada para la fabricaciéon de una pieza, dependiendo
de: la precisién requerida, forma de la pieza, material a trabajar, etc.

5. ldentificar el sistema de roca correspondiente a un tornillo o tuerca asi como su diametro nominal y
paso.

6. Aprender a realizar una rosca mediante machos de roscar y terrajas.

7. Determinar qué tipo de piezas se pueden realizar en cada una de las maquinas herramientas
tradicionales.

8. Saber, de manera bésica, en qué consiste la fabricacion automatizada mediante CNC y qué ventajas
aporta.

9. Entender las nuevas técnicas de acabados de piezas.

CONTENIDOS

Conceptos

Aserrado. Caracteristicas y técnicas.

Limado.

Concepto de rosca. Caracteristicas de una rosca. Sistema de roscas e identificacion. Fabricacion de

tornillos y tuercas.

Mecanizado de piezas mediante maquinas-herramientas.

Taladradora: fijacion de la pieza, célculo del numero de revoluciones (rpm).

Torno. Principio de funcionamiento. Formas de las piezas a obtener.

Cepilladora vy lijadora. Caracteristicas.

Fresadora.

Limadora y rectificadora.

Fabricacion de piezas mediante separacion por calor.

Oxicorte.

Hilo caliente.

Plasmay laser.

Fabricacion totalmente automatizada mediante CNC.

Mejoras técnicas de productos acabados.

Desarrollo de productos.

Normas de seguridad y salud en centros de trabajo.

Impacto medioambiental de los procedimientos de fabricacion.

Procedimientos

Descripcion de cada una de las operaciones necesarias para elaborar una piezas utilizando el método de

fabricacion por arranque de viruta.

Representacion grafica de la pieza que se desea obtener, indicando tanto sus cotas como la posicion de

la tolerancia.

Normas para un uso correcto de sierras, limas y machos y cojinetes (terrajas) de roscar.

Determinacion del nimero de revoluciones con que debe girar la herramienta o pieza cuando se esta

utilizando una maquina-herramienta.
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Establecimiento de las normas a seguir a la hora de utilizar una determinada herramienta, durante la

fabricacion de una pieza, con objeto de evitar accidentes.

Actitudes

Reconocimiento de las técnicas de fabricacion empleadas por nuestros antepasados en la fabricacion de

dispositivos y maquinas, que tanto han contribuido al desarrollo tecnolégico actual y a la emancipacion

del ser humano.

Concienciacion de la importancia de la eleccion del procedimiento de fabricacion méas adecuado para la

obtencién de productos competitivos y de gran calidad.

Visualizacién de la tendencia futura de fabricacién de productos por arranque de viruta.

Curiosidad por conocer las diferentes maquinas y técnicas de fabricacion de piezas por arranque de

viruta.

Reconocimiento de la importancia de utilizar normas de seguridad adecuadas en el centro de trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer, de manera general, cada uno de los procedimientos de fabricacién estudiados a lo largo de
la unidad.

2. Saber utilizar adecuadamente las herramientas manuales empleando las normas de seguridad
pertinentes.

3. Identificar roscas mediante alguno de los procedimientos estudiados.

4. Determinar qué herramienta 0 maquina seria mas apropiada para fabricar una pieza con una forma
determinada.

5. Averiguar el nimero de revoluciones con que debera girar la herramienta o pieza que queremos
fabricar.

6. Saber en qué consiste el CNC.

7. Sefalar qué técnicas modernas se emplean para el acabado de piezas.

3.2. Programacion de Tecnologia Industrial Il de 2° de Bachillerato

BLOQUE I: MATERIALES

OBJETIVOS

1. Interpretar, a partir del conocimiento de la estructura de la materia, el comportamiento y
propiedades de aquellos materiales frecuentemente utilizados en la actividad industrial.

2. Disefar y elaborar estrategias que conduzcan a la eleccion de un determinado material en
funcion de las caracteristicas de calidad que exija un cierto producto.

3. Reconocer la influencia del tratamiento de materiales en el desarrollo de la sociedad.

4. Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las propiedades, el comportamiento y
las aplicaciones de los diversos materiales utilizados industrialmente.

5. Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y del reciclado de los materiales ya
utilizados o de desecho.

CONTENIDOS

Conceptos

» Tipos de ensayos destinados a la medicion de propiedades técnico-industriales de materiales.

» Ensayos de traccién. Probetas y sus tipos. Curvas de traccién y tension maxima de trabajo.

» Ensayos de dureza. Ensayos de dureza a la penetracion (Brinell, Vickers y Rockwell).

» Ensayos de resistencia al impacto.

» Ensayos tecnolégicos en barras, chapas, alambres y tubos.

» Ensayos no destructivos.

» Oxidacion de los materiales. Proteccion contra la oxidacion.

* Corrosion de materiales. Control de la corrosion. Métodos de proteccion.

* Estructura interna de los metales. Redes cristalinas més frecuentes.

» Defectos en la estructura cristalina y consecuencias que acarrea en las propiedades de los metales.

» Aleaciones. Ventajas de su utilizacién.

Mecanismo de endurecimiento de metales.

Metales en estado liquido y solidificacion de los mismos. Estudio del proceso de solidificacion.

Diagramas de fases. Interpretacion y aplicaciones.

Diagrama de equilibrio en aleaciones eutécticas.

Transformaciones en estado solido.

Tratamiento de los aceros. Diagrama hierro-carbono. Solidificacién de los aceros.

Curvas TTT.

Tratamientos térmicos (temple, normalizado, recocido...).

Tratamientos termoquimicos (cementacion, nitruracion, carbonitruracion, sulfinizacion).

Tratamientos mecénicos y superficiales.

Residuos. Causas y su valoracion.
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» Residuos soélidos urbanos. Causas y soluciones. Incidencia medio ambiental.
» Reciclaje de papel. Ventajas e inconvenientes.
« Reutilizacion del vidrio. Ventajas e inconvenientes.
 Residuos industriales (construccion, agricultura, ganaderia). Efectos medio ambientales.
* Reciclaje de polimeros.
Procedimientos
» Ensayos experimentales en laboratorio o taller.
» Comentarios practicos sobre seleccion de materiales en funciéon de una actividad o de un producto
en concreto.
* Visitas a talleres, fabricas e industrias.
» Ensayos experimentales sobre cualidades de aceros y su tratamiento.
 Lecturas en revistas especializadas y posterior comentario critico.
» Trabajos bibliograficos relativos a problemas medio ambientales y critica a las soluciones que se
proponen.
» Resolucién explicada y razonada de ejercicios y problemas de aplicacion.
Actitudes
« Fomento de una manera de pensar seria, razonada y critica.
* Relacion positiva de la influencia de la calidad en el bienestar de la sociedad.
 Estimulacion del ahorro de energia y el posible y eficaz reciclado de los residuos.
» Estimulacién de la participacién en actividades destinadas al fomento de recogida de papel y de
vidrio como medio de ahorro urbano y social.
» Potenciacion de una actitud favorable ante la obra bien hecha.
CRITERIOS DE EVALUACION
1. Realizar cuestiones relativas a las propiedades de los materiales y su explicacion fisica o
estructural.
2. Realizar cuestiones de relacién estructura interna-propiedades.
3. Ejecutar ensayos de medida de propiedades de materiales y expresar correctamente los
resultados.
4. Realizar cuestiones relativas a procesos y métodos de mejora de propiedades y justificar las
respuestas.
5. Resolver problemas experimentales de eleccién de materiales en funcion de unas necesidades
en concreto.
6. Resolver razonada y correctamente ejercicios numéricos y problemas.
7. Realizar actividades de taller y/o de laboratorio y valorar del trabajo realizado.

BLOQUE II: PRINCIPIOS DE MAQUINAS

OBJETIVOS

1. Identificar los elementos y mecanismos que constituyen una maquina, reconociendo en cada
caso la misién que desempenfan.

2. Relacionar y aplicar las leyes de la fisica a los fundamentos de funcionamiento de maquinas
térmicas y eléctricas.

3. Reconocer en situaciones diversas el correcto o no correcto funcionamiento de una maquina
térmica o eléctrica y, dado el segundo caso, aportar soluciones.

4. Analizar la composicién de una maquina y determinar su potencia y rendimiento.

5. Valorar criticamente la necesidad del ahorro energético y la exigencia de calidad en la
construccion de maquinas.

CONTENIDOS

Conceptos

» Concepto de maquina. Maquinas simples.

 Trabajo, potencia y energia. Concepto. Unidades S. I. Estudio en diversos casos.

« Principio de conservacidon de la energia. Generalizacion.

« Rendimiento de las maquinas.

« Calor y temperatura. Medidas y unidades.

« Equivalencia calor-trabajo.

« Sistemas termodindmicos. Estado de un sistema. Transformaciones.

* Primer principio de la termodinamica. Aplicaciones.

» Segundo principio de la termodinamica. Procesos reversibles e irreversibles. Entropia.

« Ciclo de Carnot. Rendimiento de maquinas térmicas.

« Entropia y degradacion de la energia.

» Motores térmicos de combustidn externa. Maquina de vapor y turbina de vapor.

* Motores de combustion interna.

» Motores de explosién o de encendido provocado (MEP).

* Motores de combustion de encendido por compresién o motores Diesel (MEC).

* Rendimiento de los motores térmicos.

» Efectos medio ambientales del uso de los motores térmicos.
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« Circuitos frigorificos. Fluidos frigorificos: fluidos refrigerantes y fluidos frigorificos.

» Maquina frigorifica de Carnot.

» Méaquinas frigorificas de compresion mecénica.

» Bombas de calor.

« Instalaciones frigorificas de absorcién.

 Aplicaciones de la industria del frio y efectos medio ambientales.

« Principios y leyes fundamentales del electromagnetismo: campo magnético, fuerza ejercida por un
campo sobre una carga o sobre una corriente, etc.

 Fuerza electromotriz inducida. Comportamiento eléctrico de la materia.

» Constitucién general de una maquina eléctrica. Clasificacién de maquinas eléctricas.

 Estudio y descripcién de las maquinas eléctricas rotativas.

» Potencia. Balance de energia en el funcionamiento de una maquina eléctrica.

 Proteccion en instalaciones de maquinas eléctricas.

» Motores de corriente continua. Descripcién de su funcionamiento.

» Motores asincronos. Descripcion de su funcionamiento.

Procedimientos

* Interpretacion de esquemas y planos de montaje e instalacién de motores térmicos y eléctricos.

» Reconocimiento real en maquina de uso frecuente de los diversos elementos que las componen y
descripcién de la misién que corresponde a cada uno.

* Visitas a talleres e industrias.

» Uso de revistas especializadas, de proyecciones de video, etc.

» Explicacién de cuestiones relativas al funcionamiento de las maquinas y descripcién de elementos
esenciales y accidentales.

* Reconocimiento razonado de los defectos de funcionamiento de una maquina y explicacion
razonada de su “reparacion”.

 Explicacion y resolucion de problemas en orden de dificultad creciente.

Actitudes

» Fomento de la sensibilidad hacia la realizacion cuidadosa de medidas y de operaciones de taller.

» Potenciaciéon de la correccién y la meticulosidad en la realizacion de medidas y la eleccién del
instrumento mas idéneo para cada caso.

» Motivacién positiva de la necesidad de orden y limpieza en el trabajo de taller y de laboratorio.

» Desarrollo del sentido critico y a la hora de reconocer el funcionamiento de una maquina y
diagnosticar sus posibles defectos.

* Fomento del respeto hacia el cumplimiento de las normas de seguridad en el funcionamiento y
cuidado de las maquinas.

 Valoracion critica de la técnica y su influencia en el progreso y bienestar de la sociedad.

» Fomento del ahorro de energia y el cuidado del medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar, en casos muy concretos de uso frecuente, los elementos que componen una maquina.

2. Describir maquinas muy sencillas, indicando en cada caso los principios fisicos que rigen su

funcionamiento.

3. ldentificar en una maquina relativamente sencilla los elementos de mando, control y potencia.

4, Identificar en esquemas y planos los elementos que componen una maquina y explicar su misién.

5. Analizar criticamente, desde un punto de vista &cnico y laboral, el trabajo que realiza una

maquina y su rendimiento.
6. Calcular rendimientos en maquinas y su relacion con el ahorro de energia.
7. Resolver problemas y cuestiones relativas al funcionamiento de maquinas.

BLOQUE Ill: SISTEMAS AUTOMATICOS

OBJETIVOS
1. Reconocer la importancia de los sistemas automaticos en la tecnologia actual y su influencia en el
progreso.

2. Valorar la realidad de los sistemas automaticos de control y de produccién en la calidad del
producto elaborado y en el bienestar laboral y social.

3. Reconocer la influencia de la ciencia y de la técnica en el progreso de la sociedad.

4, ldentificar simbolos y esquemas con la realidad de montaje de un circuito o sistema automatico.

5. Reconocer la importancia practica de los sistemas automaticos de control en ejemplos reales de
la vida diaria (medidas de velocidad, de temperatura, de resistencia eléctrica, de iluminacion,
etc.).

CONTENIDOS

Conceptos

» Necesidad y aplicaciones de los sistemas automaticos de control.

 Sistemas de control. Concepto. Representacion (diagramas de bloque). Simbologia.

« Tipos de sistemas de control (lazo abierto y lazo cerrado).
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La transformada de Laplace. Concepto. Propiedades. Calculos.

La funcion de transferencia. Concepto. Polos y ceros.

Operaciones de los diagramas de bloques. Bloques en serie y en paralelo. Transposicién de
sumadores y puntos de bifurcacion.

Sistema estable. Determinacion de parametros.

Andlisis de la respuesta de un sistema de regulacion.

Funciones de transferencia de algunos sistemas fisicos (mecanicos, eléctricos).
Componentes de un sistema de control.

El regulador. Acciones basicas de control, proporcional, integral y diferencial.
Transductores y captadores. Concepto y clasificacion.

Transductores de posicién. Proximidad y desplazamiento. Tipos y aplicaciones.
Transductores de velocidad. Tacometros mecanicos y eléctricos.
Transductores de temperatura.

Transductores de presion.

Medida de iluminacion.

Comparadores y actuadores. Las valvulas de control.

Procedimientos

Descripcion e interpretacion de sistemas y circuitos de control.

Utilizacion de simbologia internacional en la interpretacién de circuitos y sistemas de control.
Montaje y desmontaje de aparatos responsables de control y reconocimiento de sus elementos y la
mision que desempenfian.

Reconocer experimentalmente causas de error en sistemas de control y explicacion razonada de su
correccion.

Trabajos de taller y de laboratorio.

Resolucidén explicada y razonada de cuestiones, ejercicios tedricos y problemas.

Uso de revistas especializadas y medios audiovisuales.

Actitudes

Fomento de una actitud favorable ante el progreso cientifico y tecnoldgico.

Valoracion de la necesidad de un lenguaje grafico, aceptado internacionalmente, para interpretar
correctamente elementos de un sistema y su montaje.

Motivacion positiva hacia el trabajo en equipo.

Valoracién de la necesidad de los sistemas de control como garantia del funcionamiento de una
maquina, de la calidad de un producto y de la seguridad fisica del trabajador.

Reconocimiento de la influencia de la ciencia y de la técnica en la calidad de vida de la sociedad.
Andlisis critico de los procesos de control en funcién de los factores econémicos y sociales que
concurren en cada caso.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.
2.

3.
4,

5.

6.

Aplicar recursos gréficos y verbales en la interpretacion de sistemas de control de uso frecuente.
Describir el montaje de un sistema de control razonando paso a paso las operaciones necesarias
para ello.

Describir la mision de los distintos elementos que componen un sistema de control concreto.
Razonar los fundamentos fisicos (mecanicos, eléctricos, electromecanicos) que rigen el
funcionamiento de los diversos elementos de un sistema de control en concreto.

Verificar experimentalmente el correcto funcionamiento de un sistema de control y en caso de
fallo proponer las soluciones oportunas.

Resolver correctamente cuestiones tedricas, ejercicios y problemas.

BLOQUE IV: CIRCUITOS NEUMATICOS Y OLEOHIDRAULICOS

OBJETIVOS

1. Reconocer la influencia de los circuitos hidraulicos y neuméticos en el funcionamiento y control de
maquinas y de procesos técnicos.

2. Desarrollar la capacidad de interpretacion de graficos y esquemas como simbolos de relaciones
entre elementos y secuencias de efectos en un dispositivo, una maquina, etc.

3. Describir correctamente y de forma razonada los elementos que componen un circuito hidraulico
0 neumatico y la misién que desempefia cada uno.

4. Potenciar la capacidad de montaje y desmontaje de circuitos hidraulicos y neumaticos para
asegurar el funcionamiento de un proceso, asi como la calidad de produccién.

5. Valorar criticamente la influencia de la técnica en la sociedad y la necesidad del andlisis critico de
situaciones y de las posibles respuestas que se deriven de ello.

CONTENIDOS

Conceptos

Circuitos neuméticos e hidraulicos. Concepto. Elementos.

Gases. Propiedades generales de los gases. Leyes.

Generadores de aire comprimido: compresores. Compresores volumétricos y dinamicos.
Elementos de tratamiento del aire comprimido (filtros, reguladores de presion, lubricadores).
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Elementos de consumo en circuitos neumaticos: elementos alternativos y elementos rotativos.
Valvulas de control de direccién en circuitos neumaticos.

Valvulas de control de caudal en tales circuitos.

Valvulas de control de presion.

Temporizadores. Concepto y tipos.

Representacién esquematica de movimientos secuenciales. Normas. Representacion grafica
(diagramas de desplazamiento-fase y de desplazamiento-tiempo).

Anulacion de sefiales permanentes.

Propiedades de los fluidos hidraulicos (densidad, presién de vapor, viscosidad...).

Flujo de fluidos hidraulicos: régimen laminar y turbulento.

Conceptos y principios fisicos de la hidraulica. Teorema de Pascal. Ecuacion de continuidad.
Teorema de Bernouilli.

Potencia de una bomba hidraulica. Pérdida de carga.

Instalaciones hidraulicas. Elementos.

Grupo de accionamiento. Bombas hidraulicas (engranajes, tornillo, paletas deslizantes, émbolos
radiales, émbolos axiales). Otros elementos (depdsito, mandmetros, filtros...).

Elementos de transporte.

Elementos de regulacion y control y distribucién. Valvulas y sus tipos.

Elementos de trabajo. Cilindros de simple efecto y de doble efecto. Motores hidraulicos (engranajes,
paletas, émbolos axiales).

Circuitos caracteristicos de aplicacion.

Procedimientos

Reconocimiento experimental de los diversos elementos que componen un circuito hidraulico o
neumatico y la mision que desempefia cada uno.

Interpretacion de esquemas de montaje identificando los distintos elementos de control, transporte,
distribucioén, trabajo...

Lecturas en revistas especializadas.

Visitas a talleres e instalaciones industriales.

Resolucién de montajes tedricos de circuitos y explicacibn en cada caso de sus posibles
aplicaciones.

Descripcion y reconocimiento de fallos en el funcionamiento de un dispositivo hidraulico o
neumatico y analisis de las posibles soluciones.

Resolucidn razonada de cuestiones, ejercicios y problemas.

Actitudes

Fomento del analisis y la critica razonada de aquellos instrumentos y dispositivos técnicos en
relacion con sus aplicaciones, condiciones de funcionamiento y seguridad, y evaluacién de su
calidad.

Fomento de la capacidad de manipulacién de instrumentos, actuando con responsabilidad y criterio
de aplicacion.

Desarrollo de una actitud imaginativa en el disefio y planificacion de sistemas neuméticos e
hidraulicos.

Fomento del interés por la ciencia y la tecnologia como medio de progreso de la sociedad.
Estimulacién de la capacidad de elaboracion de estrategias para abordar problemas tecnolégicos y
de ahorro de energia.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.

2.

3.

4,

5.

Interpretar correctamente esquemas de conexiones y montajes en circuitos de control
correspondientes a sistemas neumaticos y oleohidraulicos.

Aplicar correctamente recursos gréaficos y verbales en el montaje de dispositivos de naturaleza
neumética e hidraulica.

Ejecutar de forma practica actividades de taller y de laboratorio reconociendo errores y
proponiendo soluciones en cada caso.

Comentar de forma critica sobre el funcionamiento de circuitos neuméticos e hidraulicos, dando
razones cientificas en cada caso.

Resolver razonadamente cuestiones, ejercicios y problemas tedricos.

BLOQUE V: CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

OBJETIVOS

1. Reconocer la influencia que ejerce la tecnologia moderna en la ejecucioén, disefio y programacién
de procesos técnicos e industriales.

2. Reconocer y analizar la evolucion que a lo largo de estos Ultimos afios ha experimentado el
tratamiento de la informacién y su influencia en la sociedad.

3. Motivar una actitud y una disposicion favorables hacia la elaboracion de estrategias personales

de andlisis de procesos y su ejecucién practica.
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4. Potenciar la capacidad de disefio de circuitos légicos elementales para controlar el
funcionamiento de dispositivos sencillos.
5. Desarrollar y afianzar la capacidad de interpretacion de simbolos, esquemas y planos graficos de
montaje de circuitos de control y/o de funcionamiento.

CONTENIDOS

Conceptos

« Circuitos digitales. Concepto.

» Sistemas de numeracion. Sistema binario. Operaciones en el sistema binario. Cddigos.

* El sistema hexadecimal.

« Algebra de Boole. Operaciones bésicas.

» Propiedades del algebra de Boole.

* Puertas légicas universales. Puertas NOR y NAND.

* Representacion de funciones logicas.

* Mapa de Karnaugh.

» Realizacion de funciones loégicas mediante funciones elementales.

« Circuitos combinacionales y secuenciales. Concepto.

« Circuitos combinacionales. Aplicaciones. Ejemplos (descodificador, codificador, multiplexador...).

« Aplicaciones de los circuitos combinacionales a célculos aritméticos.

« Circuitos secuenciales asincronos y sincronos.

e Tabla de fases.

 Biestables asincronos y sincronos. Ejemplos y aplicaciones.

» Tecnologia de Idgica cableada y de légica programada. Evolucion.

« Conceptos generales de computadoras. Hardware y software. Elementos de una computadora.

* Microprocesadores. Ejemplos.

» Microprocesadores. Ejemplos y campos de aplicacion.

« Automatizacion y robotica.

Procedimientos

« Disefio razonado y explicado de circuitos combinacionales y secuenciales.

* Representacién de numeros decimales en cédigos diversos, explicando el porqué de cada caso.

» Explicacién y ejecucion de operaciones basicas en el algebra de Boole. Simbolismos.

» Funciones de negacion. Explicacion de ejemplos y su simbolismo.

« Aplicaciones de las puestas ldgicas universales (NOR y NAND).

» Calculo de expresiones algebraicas de funciones a partir de tablas de verdad.

» Explicacion y obtencién de diagramas légicos de automatismos.

« Estudio, descripcién y manejo de computadoras de uso frecuente.

 Andlisis valorativo del ordenador y de su influencia en el tratamiento de la informacion.

Actitudes

« Interpretacion del progreso tecnoldgico como una contribucién de la ciencia al progreso y bienestar
de la sociedad.

» Motivacién hacia el uso de la informética como un servicio a la humanidad.

» Fomento del rechazo de las aplicaciones informéticas cuyo destino es perjudicial para la intimidad
de las personas fisicas o juridicas.

» Promocién del disefio y la gestién de procesos informaticos para automatizar procesos, modificar
condiciones de produccion y de calidad, etc.

« Fomento de una manera de pensar seria, razonada y critica para actuar con autonomia e
independencia de criterios.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Resolver cuestiones, ejercicios y problemas.

2. Interpretar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales.

3. Ejecutar actividades practicas y posterior deteccion de errores y correcciéon de los mismos.

4. Utilizar recursos graficos e interpretacion de simbolismos.

3.3. Programacion de Electrotecnia de 2° de Bachillerato

Objetivos generales de la Electrotecnia

La Electrotecnia se abordara como una rama de la Tecnologia, dando un papel preponderante al
conocimiento de los componentes eléctricos y electronicos asi como a los métodos y técnicas que
permitan dar soluciones reales a problemas practicos concretos Los principios o fundamentos
cientificos (a diferencias de otras areas) serviran como apoyo para justificar los métodos empleados
para solucionar problemas. Sin embargo la electrotecnia no se planteard& como una formacion
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profesional con caracter terminal enfocada al mundo laboral sino como una materia propedéutica de
cara a otras areas o médulos integrados en niveles educativos superiores.

1.

2.

Seleccionar elementos de valor adecuado y conectarlos correctamente para formar un circuito
caracteristico sencillo, capaz de producir un efecto determinado.

Calcular las principales magnitudes de un circuito eléctrico, compuesto por elementos discretos
en régimen permanente.

Interpretar esquemas y planos de instalaciones y equipos eléctricos, caracteristicos, identificando
la funcién de un elemento o grupo funcional de elementos de un conjunto.

Seleccionar e interpretar informacion para plantear y valorar soluciones, del ambito de la
electrotecnia, a problemas comunes.

Elegir y conectar el aparato adecuado para una medida eléctrica, estimando anticipadamente su
orden de magnitud y valorando el grado de precisién que exige el caso.

Expresar las soluciones a un problema con un nivel de precisién coherente con el de las diversas
magnitudes que intervienen en él.

Unidad 1: Circuito eléctrico en corriente continua, constituido por elementos resistivos

OBJETIVOS

1

©NOTAWN

Distinguir y manejar conceptos basicos como intensidad de corriente, d.d.p., f.e.m. , tensién,
potencia energia

Realizacién e interpretacion esquemas eléctricos

Uso correcto las unidades

Enunciar y aplicar la Ley de Ohm.

Resolver circuitos de CC. Con una y varias mallas

Conocer los factores que influyen en la resistencia

Conocer los efectos térmicos que produce la corriente

Manejar aparatos de medida asi como programas de simulacién y contrastar los resultados con
los valores tedricos.

CONTENIDOS
Conceptos

1

Circuito eléctrico (simbologia)
1.1. Generadores
1.2. Conductores
1.3. Receptores
1.4. Elementos de maniobra y control
Magnitudes del circuito eléctrico
2.1. F.e.m., d.d.p., tensién
2.1.1.Produccion de tension
2.1.2.Unidades.
2.1.3.Medidas de la tension
2.2. Corriente eléctrica, intensidad de corriente
2.2.1.Efectos de la corriente
2.2.2.Unidades
2.2.3.Medida de la corriente eléctrica
2.2.4.Densidad de corriente
2.3. Resistencia y resistividad
2.3.1. Unidades
2.3.2.Medida de resistencias (el Ohmetro)
2.3.3.Influencia de la temperatura en la resistividad y en la resistencia
2.3.4.Tipos de resistencias, codigo de colores
Estudio y resolucion de circuitos formados por un generador y una resistencia
3.1. Ley de Ohm, ecuacién general del circuito
3.2. Potencia y energia
3.3. Ley de Joule.
3.4. Potencia, energia y rendimiento de un generador y de un receptor
3.5. Resolucion de circuitos.
Estudio y resolucion de circuitos con varios generadores y varias resistencias
4.1. Diversos tipos de conexion
4.2. Conexion de generadores
4.3. Conexion de resistencias
4.4. Resolucion de circuitos.
Estudio y resolucion de circuitos formados por varias mallas
5.1. Método de las mallas
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5.2. Teoremas de Thevenin
5.3. Superposicion de efectos
5.4. Resolucién de circuitos
Procedimientos
Manejo de aparatos de medida (empleo del p6limetro)
Conexién de generadores
Comprobacion de la Ley de Ohm (Relacién entre V e | manteniendo V=cte.)
Analisis de circuitos con programas de simulacion
De terminacion de la potencia funcién de Ve |
Verificacion de la R con la t# .Practicas con NTCy PTC
Puente de Wheatstone
Actitudes
Mantener una postura de indagacion y curiosidad hacia los fenémenos de tipo eléctrico.
Predisponer al trabajo experimental y manipulacién del material.
Apreciar los conceptos y elementos estudiados en la vida cotidiana.
Valorar los resultados practicos y su validez.
Apreciar la integracién de los conceptos tedricos en los experimentos.
Valorar criticamente los aspectos relacionados con el calentamiento de los conductores.
Comprender la importancia de seleccionar los diversos tipos de fusibles segun la funcion que
desempefien en el circuito eléctrico.

Unidad 2: El circuito eléctrico en c.c., constituido por elementos resistivos y capacitivos

OBJETIVOS
1. Concepto de capacidad de un condensador
2. Resolucién de circuitos con uno y varios condensadores
3. Proceso de carga y descarga (calculo de tiempos)
CONTENIDOS
Conceptos
1. Capacidad de un condensador
1.1. Descripcion y funcionamiento
1.2. Capacidad
1.3. Unidades
1.4. Factores que influyen en el valor de “C”
2. Asociacién de condensadores
2.1. En serie
2.2. En paralelo
3. Cargay descarga
3.1. Ecuacion
3.2. Tiempo de carga y descarga
4. Energia de un condensador cargado
5. Tipos y aplicaciones de los condensadores
Procedimientos
Observacion del tiempo de carga y descarga en distintos circuitos R-C
Observacioén de las curvas de carga y des carga en el ordenador y en el osciloscopio
Actitudes
Mantener una postura de indagacion y curiosidad hacia los fenédmenos de tipo eléctrico.
Predisponer al trabajo experimental y manipulacion del material.
Apreciar los conceptos y elementos estudiados en la vida cotidiana.
Valorar los resultados practicos y su validez.
Apreciar la integracion de los conceptos tedricos en los experimentos.

Unidad 3: El circuito eléctrico en cc., constituido por elementos resstivos e inductivos

OBJETIVOS:
1. Asimilar el concepto de autoinduccion
2. Analizar y comprender los efectos eléctricos y magnéticos de la corriente eléctrica
3. Resolucién de circuitos con autoinduccion
4, Fendmenos de establecimiento y corte de corriente en los circuitos con autoinduccion
CONTENIDOS
Conceptos
1. Magnitudes del circuito eléctrico

1.1. Coeficiente de autoinduccion

1.1.1. Factores que afectan a la induccién
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1.1.2. Unidades

1.2. Tiempos de estabilizacion y extincién de corriente
2. Magnitudes del circuito magnético

2.1. Flujo magnético e induccién

2.2. Fuerza magnetomotriz

2.3. Permeabilidad

2.4. Reluctancia magnética
3. Origen del campo magnético creado por un inductor
4, Leyes y normas aplicables al circuito eléctrico

4.1. Relacion flujo — intensidad de corriente

4.2. Ecuaciones de estabilizacién y extincion de corriente
5. Leyes y normas aplicables al circuito magnético

5.1. Ley de Hopkinson

5.2. Intensidad de campo magnético

5.3. Relacién entre la induccidn y la intensidad de campo magnético
Procedimientos
Observacion de los campos magnéticos producidos por la corriente eléctrica
Examinar la induccién de corriente en un conductor.
Mostrar que la autoinduccién se opone al establecimiento de |
Actitudes
Mantener una actitud de indagacién sobre fendmenos relacionados con el electromagnetismo.
Predisponer al trabajo experimental.
Adquirir habito de calculo sobre problemas de electromagnetismo.

Unidad 4: El circuito eléctrico en corriente alterna

OBJETIVOS
1. Describir fenémenos basicos de CA. Impedancia, reactancia, desfase, e interpretarlos desde
algoritmos de fasores y complejos.
2. Resolucion de circuitos en CA. Con los tres tipos de elementos pasivos.
3. Generalizar la ley de Ohm. para CA:
CONTENIDOS
Conceptos
1. Naturaleza de la corriente alterna
1.1. Magnitudes caracteristicas de una sefial de C.A.
1.2. Valores caracteristicos de una sefial de C.A
2. Analisis de constituidos por un solo elemento pasivo
2.1. Circuito con resistencia
2.2. Circuito con capacidad
2.3. Circuito con autoinduccién
3. Anadlisis de constituidos por dos elementos pasivos
3.1. Circuito con resistencia y capacidad
3.2. Circuito con resistencia y autoinduccion
3.3. Circuito con capacidad y autoinduccion
Andlisis de un circuito constituido por los tres elementos pasivos
Resonancia serie
Analisis de un circuito constituido por multiples impedancias
Analisis de un circuito constituido por varias mallas
Correccion del factor de potencia
Circuitos trifasicos equilibrados en estrella y en triangulo
Procedimientos
Medidas en circuitos de CA y contrastacion con los resultados teoricos
Observar en el osciloscopio y en las simulaciones del ordenador, los desfases entre la V y | en los
distintos circuitos
Actitudes
Mantener una postura de indagacion y curiosidad hacia fenédmenos de tipo eléctrico.
Resolver ejercicios de manera numérica, grafica y experimental.
Relacionar los fenémenos de corriente alterna con los de corriente continua.
Predisponer a las actividades experimentales y manipulacion del material, asegurando la conexion
correcta de los componentes e instrumentacion, asi como cumplir las medidas de seguridad
requeridas.
Mostrar interés por el contraste de los resultados practicos con los tedricos, tanto con los propios
como por los de los comparieros.

© NGO



Valorar la proteccion eléctrica, aplicando la normativa vigente

Unidad 5: Transformacién de corriente alterna (analisis y célculo de transformadores de baja

potencia)

OBJETIVOS
1. Conocer basicamente la constitucidn y el funcionamiento de transformadores
2. Calculo de pequefios transformadores
CONTENIDOS
Conceptos
1. El transformador sin carga
1.1. Constitucion bésica
1.2. Funcionamiento de un transformador en vacio
1.3. Relacion de transformacion
2. El transformador con carga
2.1. Funcionamiento
2.1.1. Potencia y rendimiento
2.1.2. Ensayo de corto circuito
2.2. Célculo de los elementos de un trafo.
2.2.1.Seccién del nucleo
2.2.2.N° de espiras
2.2.3.Seccibn del hilo
Procedimientos
Andlisis de un pequefio transformador monofasico
Determinacién de la relacion de transformacion y del rendimiento, etc...
Actitudes
Iniciar a los alumnos / as en la valoracién de las maquinas eléctricas.
Ensefiar a los estudiantes a usar los distintos tipos de maquinas eléctricas segin las diversas
situaciones, adaptandolos a cada caso concreto.

Unidad 6: Conversion de corriente alterna en corriente continua

OBJETIVOS
1. Conocer el funcionamiento del diodo
2. Funcionamiento de circuitos rectificadores con diodos
3. Conocimiento de sistemas de filtrado y estabilizacién
CONTENIDOS
Conceptos
1. Rectificacién en media y en doble onda
2. Factor de forma y grado de ondulacién
3. El diodo como elemento rectificador
3.1. Caracteristicas de un diodo
3.2. Circuitos rectificadores con diodos
3.2.1. Rectificadores de media onda
3.2.2. Rectificadores de doble onda con trafos de toma intermedia
3.2.3. Rectificacion con puente de diodos
4. Filtros
4.1. Filtro de condensador en paralelo con la carga
4.2. Filtro en pi
Procedimientos
Comprobar el funcionamiento de diodos
Observar las formas de onda a la entrada y a la salida de los distintos circuitos rectificadores
Actitudes
Tomar conciencia de la importancia de las fuentes de alimentacion de c.c. y de la necesidad de
convertir la c.a. en c.c.

Unidad 7: Amplificacion

OBJETIVOS

1. Funcionamiento del transistor como interruptor y como amplificador

2. Circuitos sencillos con transistores bipolares

3. Descripcion y funcionamiento elemental del AO. , aplicaciones basicas
CONTENIDOS

Conceptos

1. Estudio y resolucion de circuitos con transistores
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1.1. El transistor bipolar

1.2. Configuraciones, Estabilizacion, Recta de carga

1.3. Funcionamiento como interruptor y como amplificador

1.4. Ganancia
2. Estudio y resolucién de circuitos con amplificadores operacionales

2.1. Célculo de la tensién diferencial de un A.O.

2.2. Célculo de la ganancia de un A.O.
Procedimientos
Montar circuitos elementales con un transistor bipolar funcionando como interruptor
Observar y comparar la onda a la entrada y a la salida de sencillos amplificadores
Comprobar el funcionamiento de sencillos montajes practicos con AO.
Actitudes
Mantener una actitud de curiosidad hacia los componentes y los circuitos electrénicos
Asimilar la importancia de la electrénica en los procesos de automatizacion
Tomar conciencia del papel que tiene el desarrollo de los componentes electrénicos en los hébitos
sociales

Unidad 8: Maquinas eléctricas

OBJETIVOS
1. Describir el funcionamiento de las maquinas eléctricas de CC: y de CA.
2. Distinguir los elementos principales que forman parte de las maquinas eléctricas
3. ldentificar los tipos de maquinas eléctricas
CONTENIDOS
Conceptos
1. Las maquinas eléctricas: clasificacion
1.1. Generadores
1.2. Transformadores
1.3. Motores
2. Maquinas eléctricas de CC (motores y dinamos)
2.1. Constitucion basica de las maquinas CC
2.2. Principio de funcionamiento de las maquinas CC
2.2.1. Fem inducida, par, velocidad,
2.3. Motores de corriente continua
2.3.1. Funcionamiento de los motores de CC
2.3.2. Clasificacion de los motores de CC
2.3.2.1. Motor con excitacién independiente
2.3.2.2. Motor con excitacién Shunt o derivacion
2.3.2.3. Motor con excitacién serie
2.3.2.4. Motor con excitacién compuesta
2.3.3. Caracteristicas y aplicaciones de los motores de CC
2.3.4. Control de los motores de CC
3. MaAquinas eléctricas de CA
3.1. Constitucion de las maquinas asincronas
3.2. Constitucion de las maquinas asincronas
3.2.1. Motores asincronos
3.2.1.1. Motores asincronos trifasicos con rotor en jaula de ardilla
3.2.1.2. Motores asincronos trifasicos con rotor bobinado
3.2.1.3. Motores de induccion monofésico
3.2.1.4. Motor universal
3.2.1.5. Caracteristicas y aplicaciones de los motores asincronos
Procedimientos
Andlisis de una dinamo de CC
Andlisis de un motor asincrono trifasico, asincrono monofasico, y universal
Observar el campo magnético giratorio o alternativo en distintas maquinas
Actitudes
Iniciar a los alumnos / as en la valoracién de las maquinas eléctricas.
Ensefiar a los estudiantes a usar los distintos tipos de maquinas eléctricas segun las diversas
situaciones, adaptandolos a cada caso concreto.

Unidad 9: Medidas en circuitos eléctricos
OBJETIVOS
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1. Conocer los fundamentos de los instrumentos de medida eléctrica y realizar una clasificacion de los
mismos.
2. Adquirir el conocimiento general de la medida electrotécnica y escoger el instrumento adecuado de
medida en cada momento.
3. Conocer las principales causas de error en las medidas eléctricas y saber evaluarlas.
4. Adquirir los conocimientos necesarios sobre la seguridad, adquirir la soltura y precision necesaria al
realizar una medida eléctrica.
5. Contrastar resultados teéricos y los medidos.
CONTENIDOS
Conceptos
1. Instrumentos de medida eléctrica
Fundamento de los galvanémetros.
Galvandmetros de bobina movil.
Medidas con el amperimetro. Errores de medida. Error de escala. Clase de instrumentos.
Ampliacion de la escala. Amperimetro con diversas escalas.
Medidas con el voltimetro. Sensibilidad. Error de medida.
Medidas con el ohmimetro. Pruebas de continuidad.
Medidas en corriente alterna. Circuito rectificador de media onda y doble onda. Sensibilidad de
los instrumentos en c.a. Transformadores de medida.
Factor de forma de onda. Aparatos de valor efectivo verdadero.
Instrumentos electronicos de medicion eléctrica.
Medidores digitales. Especificaciones.
Multimetro o polimetro. Normas generales de manejo.
2. EI osciloscopio
Emision termoeléctrica
El tubo de rayos catddicos
Mandos del osciloscopio.
3. Medida de potencia activa y reactiva en corriente alterna
Medida de potencia en corriente alterna monofasica.
Aparatos de medida utilizados en corriente alterna.
Vatimetro electrodinamico.
Medida de potencia en sistemas monofasicos.
Medida de potencia en sistemas trifasicos.
4. Medida e proteccién eléctrica
Efectos de la corriente eléctrica sobre el cuerpo humano.
Contacto directo e indirecto.
Protecciones contra corrientes de choque.
Tipos de fallos.
Puesta a tierra.
Primeros auxilios.
Procedlmlentos
Realizar medidas con la suficiente seguridad y precision.
Evaluar e interpretar las medidas realizadas.
Seleccionar el instrumento de medida adecuado e interpretar la simbologia de su escala o etiqueta.
Actitudes
Fomentar habitos de orden, trabajo y respeto por los instrumentos, observandolos y cuidandolos
minuciosamente.
Prestar una especial atenciéon en el momento de realizar medidas, tanto en equipo como individualmente.

Unidad 10: Instalaciones eléctricas de baja tensién

OBJETIVOS
1. Conocer las formas de distribuciéon y transporte de la energia eléctrica
2. Conocer los elementos que componen las instalaciones de B.T.
3. Distinguir los tipos de instalaciones de B.T. que establece el R.E.B.T.
4. Saber calcular y determinar los elementos de las instalaciones de B.T.
CONTENIDOS
Conceptos
1. Produccion transporte y distribucion e la energia
2. Aparatos de maniobra y proteccion en B.T.
3. Clasificacion de las instalaciones en B.T. en el interior de edificios
4. Instalaciones domesticas
4.1. Estudio de las especificaciones
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4.2. Disefo de la instalacion
4.3. Eleccién de los elementos
4.4. Calculo de las protecciones y de los elementos

Procedimientos

Observacion de las instalaciones

Realizar los célculos y determinar los elementos que componen una instalacion eléctrica
Interpretacion de los esquemas de las instalaciones eléctricas

Proyecto de electrificacién real de una vivienda

Interpretar distintos tipos de facturas y tarifas eléctricas

Actitudes

Mantener una actitud de curiosidad hacia las instalaciones interiores y hacia las innovaciones
tecnoldgicas que en ellas se producen

Comprender la importancia de la normalizacion y del reglamente R.E.B.T.

Inculcar al alumno la necesidad del ahorro energético y conocer diferentes procedimientos para
conseguirlo.

CRITERIOS DE EVALUACION COMUNES A TODAS LAS UNIDADES

1

Analizar cualitativamente los fendmenos eléctricos y electromagnéticos caracteristicos de los
circuitos de corriente continua y de corriente alterna. Se pretende evaluar la capacidad de
comprender los principios y propiedades de la corriente eléctrica.

Explicar los principios del magnetismo y del electromagnetismo describiendo las interrelaciones
basicas entre corrientes eléctricas y campos magnéticos y enunciando las leyes fundamentales
gue los estudian.

Describir, empleando un vocabulario técnico adecuado, las magnitudes basicas eléctricas, las
magnitudes caracteristicas en un circuito magnético y sus unidades correspondientes.

Explicar cualitativamente el funcionamiento de circuitos y sefialar las relaciones e interacciones
entre los fenédmenos que tienen lugar. Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de
comprender la logica interna de un circuito o dispositivo eléctrico caracteristico, diferenciando el
comportamiento de los distintos componentes que configuran los circuitos eléctricos,
electromagnéticos y electrénicos.

Explicar las caracteristicas eléctricas y funcionales de los componentes eléctricos, describiendo
las conexiones (estrella, triangulo) y las magnitudes electrotécnicas basicas, simples y
compuestas de los sistemas trifasicos.

Explicar las caracteristicas diferenciales entre los circuitos electrénicos analdgicos basicos,
construidos con elementos discretos y los construidos con circuitos amplificadores operacionales
integrados.

Seleccionar elementos o componentes de valor adecuado y conectarlos correctamente para
formar un circuito caracteristico y sencillo. Mediante este criterio se comprobard si los alumnos y
alumnas comprenden la funcién y el comportamiento de los distintos elementos y componentes
eléctricos y si son capaces, en la practica, de conectarlos entre si en un circuito o dispositivo
destinado a producir un efecto determinado, como puede ser la obtencién de un circuito
rectificador, el mejorar el factor de potencia de una instalacién, la ampliaciéon de la escala de
medida y el seleccionar los elementos adecuados para obtener un circuito resonante. En la
seleccidn de los elementos o componentes ha de considerar los factores técnicos obtenidos de
los catdlogos o documentacion técnica. Deben mostrar una actitud de autonomia e indagacién en
el montaje de los circuitos.

Explicar cualitativamente los fendbmenos derivados de una alteracién en un elemento de un
circuito eléctrico sencillo y describir las variaciones que se espera que tomen los valores de
tensién y corriente. Este criterio trata de apreciar si los alumnos y alumnas son capaces de
estimar y anticipar los efectos de las posibles alteraciones o anomalias en el funcionamiento de
un circuito como puede ser el detectar y analizar el efecto de un cortocircuito, la supresién de
elementos, la variaciéon de su valor o el cambio de la secuencia de fases. No es importante que el
alumno o alumna sepa cuantificar los efectos sino describir la naturaleza de los cambios y valorar
la importancia de determinar las posibles consecuencias recogidas en los reglamentos y normas
de seguridad.

Calcular y representar vectorialmente las magnitudes basicas de un circuito compuesto por
cargas resistivas y reactivas y alimentadas por un generador senoidal monofasico o trifasico.
Se trata de evaluar los aprendizajes relativos a los principios y métodos utilizados en un circuito
eléctrico con elementos pasivos en conexion en serie, en paralelo o mixta, trabajando en corriente
continua y corriente alterna monofésica; calculando las magnitudes eléctricas caracteristicas del
circuito (resistencia o impedancia equivalente, intensidad de corriente, caida de tension,
diferencia de potencial, potencias), representando los diagramas vectoriales y cartesianos de las
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magnitudes de tensién, intensidad y potencia. En los circuitos trifasicos con cargas equilibradas
se determinaran las magnitudes caracteristicas de la intensidad, potencias y factor de potencia.
En los circuitos analégicos basicos (rectificador, filtros y amplificadores), calcular las magnitudes
caracteristicas del circuito.

Explicar la constitucion, el principio de funcionamiento, la tipologia y las caracteristicas de las
maquinas eléctricas. Se pretende evaluar la capacidad del alumno o alumna para explicar
cualitativamente el funcionamiento de los transformadores monoféasicos, alternadores, los
motores de corriente continua y corriente alterna. Describir los tipos de ensayos fundamentales
realizados en los transformadores y motores. Explicar las curvas caracteristicas de rendimiento y
electromecanica de las maquinas eléctricas.

Analizar planos de circuitos, instalaciones y equipos eléctricos de uso comin e identificar la
funcién de un elemento discreto o de un bloque funcional en el conjunto. Se trata de evaluar la
capacidad del alumno o alumna para identificar los componentes de un circuito eléctrico y
electrénico. Es preciso identificar los elementos de una maquina eléctrica y describir la funcién de
cada elemento. El alumno o alumna debe ser capaz de representar graficamente esquemas de
circuitos eléctricos y electronicos, utilizando los recursos graficos con su simbologia y
representacion esquematica normalizada.

Representar graficamente en un esquema de conexiones o0 en un diagrama de bloques
funcionales la composicién y el funcionamiento de una instalacién o equipo eléctrico sencillo y de
uso comun. Se pretende que el alumno o alumna, al observar el comportamiento de un
dispositivo, represente la secuencia de acciones y efectos que componen su funcionamiento
normal y mida parametros. Ha de ser capaz de establecer una representacion esquematica de su
composicion interna. Debe ser capaz de traducir una instalacion o circuito en un esquema de
cableado y el funcionamiento de un equipo en un diagrama de bloques funcionales que muestre
una relacion légica y posible entre ellos.

Interpretar las especificaciones técnicas de un elemento o dispositivo eléctrico para determinar
las magnitudes principales de su comportamiento en condiciones nominales. De la informacién
técnica en forma de tablas, hojas de especificaciones, curvas y placas de caracteristicas
suministradas por el fabricante de un dispositivo eléctrico, el alumno o alumna debe deducir los
parametros de funcionamiento en condiciones nominales, identificando en las graficas y tablas de
magnetizacion los valores caracteristicos. Analizar los parametros fundamentales de los
componentes electrénicos basicos que aparecen en las hojas técnicas de los mismos. Interpretar
las especificaciones técnicas de una maquina eléctrica sencilla y determinar las magnitudes
eléctricas caracteristicas.

Medir las magnitudes basicas de un circuito eléctrico seleccionando el aparato de medida
adecuado, conectandolo correctamente y eligiendo la escala éptima. El alumno o alumna debe
ser capaz de explicar las caracteristicas mas relevantes (tipos de errores, sensibilidad y
precisidn), la tipologia, clases y procedimientos de uso de los instrumentos de medida utilizados
en los circuitos electrotécnicos basicos. En los distintos casos practicos de estudio de circuitos
eléctricos y electrénicos se procedera a identificar las magnitudes que se deben medir y el rango
de las mismas, seleccionar el elemento de medida (polimetro, vatimetro, osciloscopio) y los
elementos auxiliares mas adecuados en funcién de la magnitud que hay que medir (resistencia,
intensidad, tensién, potencia). Conectar adecuadamente, con la seguridad requerida y siguiendo
los procedimientos normalizados, los distintos aparatos de medida en funcién de la magnitud que
hay que medir (resistencia, intensidad, tension, potencia). Medir las magnitudes basicas
caracteristicas de los circuitos eléctricos y electronicos (tensién, intensidad, continuidad, potencia)
operando adecuadamente con los instrumentos y aplicando con la seguridad requerida los
procedimientos normalizados.

Interpretar las medidas efectuadas sobre circuitos eléctricos o sobre sus componentes para
verificar su correcto funcionamiento, localizar averias e identificar sus posibles causas.
Se pretende valorar la capacidad del alumno de utilizar el resultado de sus medidas. Si el valor
medido no coincide con sus estimaciones previstas 0 no esta en el entorno del orden de magnitud
previsto, ha de ser capaz de averiguar si la medida esta mal efectuada, si la escala es incorrecta,
si existe una mala conexién, etc. o bien si la estimacién es absurda, por exceso o por defecto, o si
alguno de los elementos del circuito esta averiado.
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3.4. Programacion de Tecnologia de la Informacion de Bachillerato

Objetivos generales de la Informética en Bachillerato

Segun el curriculo de Tecnologias de la informacién en Bachillerato debe articularse méas por
contenidos procedimentales que conceptuales y los objetivos deben ser claramente instrumentales, al
servicio del resto de las materias, en los campos de las ciencias, las tecnologias, las humanidades o
las artes. En general, se trata de preparar a los alumnos/as para que puedan desenvolverse en
entornos de trabajo propios de la industria, la investigacion o la empresa, haciendo uso de la
herramienta informatica mas til para cada actividad, pues los conocimientos informéticos son una
parte de la cultura actual.
Se desarrolla el principio didactico aprender haciendo; es decir, se pretende que los alumnos y las
alumnas desarrollen sus propias herramientas légico-matematicas interactuando con el entorno, ya
que los alumnos/as que deciden apostar por la informatica en este nivel estan mas interesados en los
usos que se le puede dar que en el fundamento de los materiales que se usan. Un claro ejemplo
aparece en la utilidad que se da a la informatica en el resto de asignaturas y no al revés.
El profesorado deja de ser el Unico depositario de los conocimientos para compartir con los alumnos y
alumnas conocimientos de intuicidn creativa a todos los niveles. La informatica complementa, por
tanto, otra via alternativa a la relacibn convencional profesor-alumno aportando nuevos
planteamientos, como:
Factores de motivacion de los alumnos y alumnas para trabajar con estas tecnologias.
Individualizacién del proceso educativo.
Posibilidades de retro y proaccion educativa.
Respuesta inmediata.
Las nuevas tecnologias estan centradas en la generacion y el tratamiento de la informacién. Estos
sistemas, aplicados a la automatizacion del sector servicios, permiten aumentar la productividad en el
sector terciario, fuente mayoritaria de empleo.
El papel central de la informacién en la nueva revolucidn tecnolégica hace que se establezca una
conexidon mas estrecha que nunca entre la cultura de una sociedad, el conocimiento cientifico y el
desarrollo de las fuerzas productivas. Las principales manifestaciones de las nuevas tecnologias se
refieren a procesos mas que a productos. Afectan al conjunto de procesos de produccién, gestion,
consumo, transporte, distribucién y de organizacion de la sociedad en general, desde el momento que
permiten un tratamiento mas potente, rapido, eficaz y preciso de la informacion que existe en toda
actividad.
Uno de los aspectos méas importantes que hay que tener en cuenta cuando los alumnos/as trabajan
en este campo es el procesamiento de la informacion en general y sus aplicaciones a campos
especificos de las humanidades, las ciencias, las técnicas o las artes, asi como el estudio de su
influencia sobre los &mbitos de la sociedad, la economia y la cultura.
Los lenguajes de programacion estan dirigidos a los Bachilleratos de ciencias de la naturaleza y de la
salud y a los tecnolégicos y, bajo el punto de vista de desarrollo de aplicaciones, al resto de las
materias de ciencias y tecnologia.
El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que las alumnas y alumnos adquieran las siguientes
capacidades:
1. Desarrollar actividades investigadoras relacionadas con la destreza cognitiva y el aprendizaje
auténomo.
2. Valorar la importancia del trabajo en grupo, asumiendo responsabilidades individuales en la
ejecucion de las tareas encomendadas y desarrollando actitudes de cooperacion.
3. Adquirir los conocimientos basicos de la informatica asi como los procedimientos que definen las
estructuras logicas de la materia.
4, Elaborar estrategias personales para el andlisis de situaciones concretas y resoluciéon de
problemas.
5. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacion en la sociedad y adoptar una actitud
realista ante el medio informético, su evolucion y futuro.
6. Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacién para seleccionar, recuperar,
transformar, analizar, transmitir, crear y presentar informacion. En definitiva, mejorar su propio
trabajo usando para ello medios tecnolégicos.
Resolver problemas propios de la modalidad que estudia el alumnado valiéndose del ordenador.
8. Valorar el papel que la revolucidn de las nuevas tecnologias esta desempefiando en los procesos
productivos, industriales o artisticos, con sus repercusiones econémicas y sociales.
9. Utilizar conceptos y procedimientos basicos relativos al empleo de instrumentos informaticos
especificos de la modalidad: programas de edicién, gestion, célculo, dibujo, disefio, control, etc.

~
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10. Emplear Internet para el intercambio de informacién elaborada por el alumno/a con el resto de la
sociedad y viceversa.

Unidad 1: Historia, hardware, software, personal y entorno Windows

En este bloque se pretende conocer la historia de la informatica, diferenciar entre hardware y software
y saber cudles son las salidas profesionales.

El entorno Windows se concibe como un sistema operativo grafico. Cada alumno trabajara la version
que tenga instalada en su ordenador.

OBJETIVOS
1. Conocer la historia de la informética: maquinas de calcular, generaciones de ordenadores e
Internet.

2. Reconocer los principales componentes fisicos del ordenador y sus periféricos diferenciando los
gque son de entrada o salida y los que son, al mismo tiempo, de entrada y salida. Sistemas de
almacenamiento. Redes.

3. Clasificar el software: de base, de aplicaciones, de desarrollo y de comunicaciones.

4. Conocer los distintos estudios informaticos que se pueden realizar y las distintas salidas
profesionales.

5. Conocer el entorno grafico Windows. Utilizar los elementos comunes de los entornos informaticos
graficos, asi como los menus e iconos comunes a muchas aplicaciones. Usar Windows como
sistema operativo. Explotar las opciones de multimedia de Windows: imagen, sonido, animacion,
etc.

CONTENIDOS

Conceptos

Tareas basicas de los componentes principales del ordenador y de sus periféricos.

Funcionamiento de los dispositivos de almacenamiento.

El entorno Windows: elementos comunes, Windows como sistema operativo y multimedia.

Procedimientos

Manejo de las ventanas: de aplicacion, de documento y de propiedades.

Funciones del sistema operativo grafico Windows: crear accesos directos, mantenimiento de

carpetas, archivos, gestién del disco duro, del CD-ROM, del DVD y de disquetes.

Configuracion de la pantalla y sus distintas resoluciones. Configuracién de la impresora. Manejo de

los distintos tipos de letra, controladores de teclado, escritorio, etc.

Manejo de multimedia: imagen, sonido, animacién.

Actitudes

Valoracién del entorno Windows como herramienta de ayuda en el manejo del ordenador ysus

periféricos.

Curiosidad por investigar las posibilidades de los periféricos y utilidades por encima de las

prestaciones estandar.

Valoracion critica de las aportaciones del ordenador al desarrollo de la sociedad y de sus aspectos

discutibles.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y diferenciar las funciones de los distintos elementos fisicos que componen el
ordenador, relacionando y utilizando los dispositivos de almacenamiento y los periféricos.

2. Preparar y organizar archivos en un soporte magnético utilizando el entorno Windows.

3. Utilizar las diversas herramientas del entorno Windows para resolver problemas que necesitan de
las caracteristicas multitarea y multimedia.

4. Organizar y configurar el entorno Windows para adaptarlo a las necesidades de cada usuario.

Unidad 2: Internet

En este bloque se pretende que el alumno/a sea capaz de interactuar con la informacion que aparece

en Internet, distinguir las principales aplicaciones que se pueden realizar en Internet y crear

informacion que pueda ser consultada por el resto de usuarios de Internet. Para la realizacién de este

bloque es necesario disponer de Internet Explorer, ya que todos los programas que se utilizan

aparecen en la instalacion tipica del programa.

OBJETIVOS

1. Visualizar, crear y buscar informacion en Internet.

2. Intercambiar mensajes a través del correo electronico con otros usuarios de Internet adjuntando,
si es preciso, archivos que son enviados o recibidos junto con el mensaje.

3. Almacenar informacion en lugares donde todo el mundo pueda usarla.

4. Publicar sus dudas en foros de discusion en los que poder encontrar solucion al problema
planteado.

5. Intercambiar informacién con otros usuarios de Internet de forma simultanea y en tiempo real.

CONTENIDOS
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Conceptos

Servidores de informacion en la red Internet.

Direccion de correo electronico y mensajes entre usuarios de Internet.

Otros servicios de la red: transferencia de archivos y noticias.

Normas éticas para la administracion, difusién y uso de la informacion.

Sitio Web: conjunto de paginas Web que conforman la informacion que se va a publicar en Internet.

Procedimientos

Navegacién por los documentos de hipertexto que componen Internet, asi como la bUsqueda de

determinada informacion.

Creacién de los documentos de hipertexto que componen Internet, usando los diferentes elementos

gue pueden aparecer, ya sean basicos (texto, imagenes, tablas) u otros mas complejos como los

marcos.

Intercambio de correo electrénico asi como de los archivos que van anexos a los mensajes.

Publicacién de noticias o preguntas para que el resto de la comunidad pueda respondernos o

enterarse de lo que estamos haciendo.

Creacion, gestion y mantenimiento del conjunto de paginas Web en las que se almacena la

informaciéon que deseamos publicar en Internet.

Charlar en tiempo real con otros usuarios.

Actitudes

Actitud favorable hacia las comunicaciones y al compartir la informacién y otros recursos.

Respeto por la privacidad de la informacion.

Comportamiento ético en el manejo de la informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Buscar informacion en Internet y ser capaces de hacer un uso racional de ella, creando sus
propios documentos a partir de la informacion obtenida.

2. Enviar y recibir correo electronico a un usuario o a varios de forma simultanea.

3. Localizar y transferir un archivo desde un servidor a Internet.

4. Crear sus propias paginas con informacién empleando los medios que ofrece el programa a
disposicion del alumno/a.

Unidad 3: Autoedicién

En este bloque se pretende componer documentos que incluyan elementos textuales, graficos, sonido

y animaciones. El uso de Word facilitara al alumno/a el disefio, la realizacién y la impresion de

trabajos escritos y la confeccidn de revistas y libros.

OBJETIVOS

1. Escribir y borrar, seleccionar, cortar, copiar, pegar, borrar y recuperar bloques de texto.

2. Organizar la presentacion de los documentos, utilizar formatos y fuentes de letras y revisar la
ortografia.

3. Organizar la informacion textual mediante la configuracion de pagina, los encabezados, los pies
de pagina, las tablas y columnas.

4, Abrir y guardar los documentos.

5. Crear documentos que integren texto, WordArt, gréficos, sonidos y animaciones.

CONTENIDOS

Conceptos

Documentos en Microsoft Word.

Menus: Archivo, Edicién, Ver, Insertar, Formato, Herramientas, Tablas, Ventana y Ayuda.

Cortar, copiar, pegar, borrar y recuperar.

Buscar y reemplazar.

Columnas, tablas, vifietas, nota a pie de pagina y letra capital.

Plantilla, estilo e hipervinculo.

Tabla de contenidos, indice o glosario.

Maquetacion.

Editor de ecuaciones.

El WordAtrt.

Procedimientos

Edicion de texto y formatos.

Configuracion de pagina.

Insercién de nimero de pagina, encabezado y pie de pagina.

Creacion de plantillas y estilos.

Creacién de trabajos escolares.

Magquetacién de revistas escolares.

Edicion de libros.
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Inserciéon de graficos, sonidos y animaciones en un documento multimedia.

Actitudes

Gusto por la presentacién correcta de los documentos escritos.

Curiosidad por averiguar las prestaciones de los procesadores de textos para utilizarlos en el

tratamiento de la autoedicion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades del procesador de textos para la realizacion de documentos escritos.

2. Producir textos escritos de diferentes formatos: cartas, informes, esquemas, portadas, trabajos,
folletos, libros, revistas, etc.

3. Integrar elementos textuales, graficos, sonidos y animaciones en los documentos.

Unidad 4: Presentaciones

En este blogue se pretende dar a conocer PowerPoint y utilizarlo para realizar presentaciones

tematicas que incluyan elementos textuales, graficos, organigramas, imagenes y elementos

multimedia como sonidos y videos. El uso de PowerPoint facilitara al alumno/a el disefio y la

realizacion de presentaciones de trabajos educativos, lidicos y profesionales.

OBJETIVOS

Utilizar PowerPoint para la realizacién de presentaciones.

Abrir y guardar presentaciones. Visualizacién de diapositivas.

Crear diapositivas. Utilizar autodisefios para la creacién de diapositivas.

Crear, disefiar y manejar cuadros de texto. Utilizar fuentes, formatos y colores.

Utilizar patrones para diapositivas y documentos.

Insertar objetos, imagenes, sonidos y videos en las diapositivas.

Utilizar animaciones de objetos en las diapositivas. Alterar el orden de la animacién y animacion

automatizada. Transicion de las diapositivas.

8. Crear, disefiar y manejar autoformas. Insertar texto en las autoformas. Cambiar el formato y tipo
de las autoformas. Rotar objetos. Utilizar WordArt.

9. Utilizar efectos visuales en objetos y autoformas: sombreados, efectos de relleno, etc.

CONTENIDOS

Conceptos

Diapositivas y presentaciones.

Cuadros de texto.

Efectos visuales: fondos, rellenos, sombreados y animaciones.

Informatica: hardware y software.

Poliedros: poliedros regulares, cuerpos redondos y dualidad de poliedros.

El arte gético y sus catedrales mas conocidas.

Empresa ficticia sobre el sector de las comunicaciones mdéviles.

Procedimientos

Creacién y disefio de presentaciones.

Creacién de cuadros de texto, insercion de imagenes, videos, sonidos, etc.

Insercion de efectos animados a fin de hacer mas atractiva la presentacion.

Disefio de autoformas y modificacion de sus efectos de relleno y sombreado.

Creacion de hipervinculos a diapositivas y aplicaciones.

Actitudes

Imaginacion para la creacién de presentaciones eficaces.

Utilizacién de la animacién sin que suponga la pérdida de atencién hacia los contenidos.

Curiosidad por averiguar prestaciones de la herramienta con los efectos visuales sobre el formato de

los objetos de la diapositiva y los efectos de animacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer las posibilidades de la herramienta para la realizacién de presentaciones.

2. Producir presentaciones con diferentes formatos para diversos fines.

3. Integrar elementos textuales, graficos, sonidos y animaciones en las presentaciones.

4. Construir presentaciones para desarrollar aplicaciones educativas relacionadas con el resto de
las materias del Bachillerato de la especialidad correspondiente.
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Unidad 5: Hoja de célculo

En este bloque se pretende conocer y utilizar tanto la hoja de calculo Excel como sus gréficos. Se
aplicara la hoja de calculo Excel como un paquete estadistico para resolver todos los problemas que
plantea la estadistica a nivel de Bachillerato: estadistica unidimensional, bidimensional y las
distribuciones binomial y normal.

OBJETIVOS
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1. Adquirir destreza en el manejo de una hoja de célculo para emplearla en la resolucién de
situaciones y problemas que requieran su utilizacion.

2. Reconocer una hoja de célculo como un paquete estadistico para resolver problemas.
3. Representar graficamente datos y los resultados obtenidos utilizando hojas de calculo.
4. Utilizar y crear modelos de hojas de calculo para la resolucion de problemas.

5. Utilizar las hojas de calculo para el estudio de poblaciones y climogramas.

6. Realizar e interpretar tablas y graficos.

CONTENIDOS

Conceptos

Estudio demografico de las comunidades autbnomas.

Creacion y modificacion de gréficos estadisticos.

Célculo financiero: interés compuesto, créditos e hipotecas.

Estadistica unidimensional.

Estadistica bidimensional.

Distribuciones binomial y normal.

Climogramas.

Procedimientos

Realizacién de aplicaciones de la hoja de calculo. Utilizacion de las caracteristicas de busqueda de
objetivos como paradigma de la potencia de esta herramienta.

Manejo de la hoja de célculo para el estudio demogréfico y el calculo financiero.

Representacion grafica de datos. Resolucién de problemas, su representaciéon gréafica e interpretacion
de los graficos. Andlisis de las variaciones producidas en los gréaficos al variar los parametros.
Realizacion e interpretacion de climogramas.

Actitudes

Valoracion de la importancia de las hojas ce calculo y programas afines en la economia, industria,
investigacién, fabricacion, estadistica, etc.

Curiosidad por las soluciones alternativas o distintas que permite la busqueda de objetivos.

Gusto por explorar las posibilidades de la hoja de célculo como herramienta.

Apreciacion de la importancia de tener modelos mateméticos o numéricos de los fendmenos que se
pretende investigar.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Utilizar la hoja de calculo para resolver situaciones y problemas estadisticos.

2. Interpretar los resultados obtenidos y representarlos graficamente.

3. Utilizar la hoja de calculo como herramienta de apoyo a las diferentes areas de Bachillerato.

Unidad 6: Bases de datos

En este bloque se pretende conseguir que el alumno/a domine el concepto de base de datos. Se
veran tanto bases de datos sencillas, es decir, con tablas independientes unas de otras en la misma
base de datos, como bases de datos documentales y relacionales. Se empleara el gestor de bases de
datos Microsoft Access, ya que con él podemos crear y manejar todo tipo de bases de datos
documentales y relacionales.

OBJETIVOS

Conocer los conceptos de bases de datos, campo y registro.

Crear la estructura de una base de datos, ya sea documental o relacional.

Establecer las relaciones existentes en una base de datos relacional.

Introducir informacién en una base de datos.

Consultar informacién en una base de datos.

Modificar la informacion de una base de datos.

. Presentar la informacién de una base de datos.

CONTENIDOS

Conceptos

Campos y registros de una base de datos.

Elementos de una base de datos: tablas, consultas, formularios e informes.

Bases de datos documentales.

Bases de datos relacionales: clave e integridad referencial.

Procedimientos

Creacién de los diferentes elementos que aparecen en una base de datos: tablas, consultas,
formularios e informes.

Introduccién de datos en una base de datos asi como consulta y modificacion de éstos.

Presentacion de los datos de una base de datos.

Establecimiento de las relaciones que caracterizan a las bases de datos relacionales, que unen las
diferentes tablas que forman dicha base de datos.
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Utilizacion de Internet para el acceso a las grandes bases de datos, tanto relacionales como

documentales.

Establecimiento de niveles de seguridad en las bases de datos que se han creado.

Confeccion de informes, tablas y graficos con datos obtenidos de una base de datos.

Actitudes

Valoracion de la importancia de las bases de datos como una de las herramientas basicas para el

acceso a la informacion.

Importancia social de la existencia de grandes bases de datos sociolégicas.

Desarrollo de criterios basicos para la defensa de la privacidad del individuo frente a la utilizacién

indiscriminada de las bases de datos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Crear bases de datos documentales y relacionales para un mejor manejo de la informacion.

2. Usar bases de datos para un mejor aprendizaje de las materias educativas de Bachillerato.

3. Conocer las posibilidades de las bases de datos para el manejo de grandes cantidades de
informacion.

4. Utilizar las bases de datos para introducir informacién y luego analizarla e interpretarla para llegar
a conclusiones.

5. Valorar la relacion existente entre las bases de datos y su empleo, que aparece reflejado en
Internet.

Unidad 7: Resolucién de problemas del &mbito cientifico

Este bloque pretende apoyar, mediante un programa cientifico de calculo simbodlico, los
conocimientos de matematicas del Bachillerato. Se utilizar4 y aplicara el programa en aritmética,
algebra, geometria, funciones e integrales.

OBJETIVOS

Conocer las distintas notaciones: decimal, mixta, racional, real y compleja.

Resolver cualquier tipo de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de forma algebraica o numérica.
Operar con matrices, calcular el rango y el determinante de una matriz.

Operar con vectores en el espacio y hallar ecuaciones de planos y sus posiciones relativas.
Representar curvas en el plano en forma: cartesiana, implicita, paramétrica y polar.

Analizar funciones.

. Calcular limites, asintotas, continuidades, derivadas e integrales.

CONTENIDOS

Conceptos

Numeros y divisibilidad. Notaciones. Valores exactos y aproximados.

Operaciones con polinomios.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas lineales.

Matrices y determinantes.

Geometria en el espacio: vectores, productos escalar, vectorial y mixto.

Funciones explicitas, implicitas, paramétricas y polares.

Analisis de funciones en forma explicita.

Integrales y sus aplicaciones.

Procedimientos

Factorizacion de niameros enteros y polinomios.

Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y sistemas lineales.

Operaciones con matrices y calculo de determinantes.

Operaciones con vectores en el espacio.

Representacién de funciones en distinta forma.

Célculo de integrales y sus aplicaciones para hallar areas y volimenes.

Actitudes

Valoracion del ordenador como herramienta que mejora y simplifica tareas y ayuda a formalizar
conceptos y estrategias matematicas.

Valoracion de la precision, claridad y utilidad del Derive para representar, comunicar o resolver
diferentes problemas mateméticos.

Interés y respeto por las estrategias y soluciones a problemas distintas de las propias.

Sensibilidad y gusto por la representacion ordenada y clara del proceso seguido y de los resultados
obtenidos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Factorizar nUmeros enteros y polinomios y resolver ecuaciones, inecuaciones y sistemas.

Operar matrices y hallar determinantes.

Operar vectores en el espacio y calcular ecuaciones de planos.

Representar y analizar funciones en el plano.

Hallar integrales y aplicarlas al calculo de areas y volumenes.
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Unidad 8: Lenquaje de programacién y control de procesos

Este bloque pretende dar a conocer una herramienta de desarrollo, al mismo tiempo que potencia las

cualidades para la programacion de aplicaciones destinadas al uso personal en el ambito de las

ciencias y la tecnologia. Se utilizara la herramienta para desarrollar aplicaciones informaticas con

fines didacticos, ludicos y profesionales.

OBJETIVOS

1. Conocer las caracteristicas de la herramienta de desarrollo, el manejo del entorno y el lenguaje
de programacion.

2. Conocer y manejar los conceptos sobre la programacion..

3. Conocer y utilizar las estructuras de control. Toma de decisiones. Estructuras iterativas.
Decisiones multiples y anidadas.

4. Conocer y utilizar constantes y variables. Tipos de variables. Estructuras de datos y estructuras
de controles. Ambito de las constantes, variables y estructuras.

CONTENIDOS

Conceptos

Proyectos y aplicaciones.

Controles sencillos.

Instrucciones ejecutables.

Estructuras de control. Decisiones y bucles.

Constantes, variables y tipos.

Procedimientos

Creacion de programas simples para el aprendizaje del entorno de desarrollo.

Envio de mensajes de informacién, error o advertencia al usuario.

Utilizacién de las estructuras de control.

Declaracion y utilizacién de constantes y variables.

Realizacion de programas para el ambito cientifico y tecnolégico.

Actitudes

Valoracion del ordenador y los lenguajes de desarrollo como herramienta que mejora y simplifica el

trabajo en el ambito cientifico y tecnolégico.

Valoracion de la legibilidad y claridad en la forma de escribir programas.

Conocimiento y utilizacién correcta de las estructuras de control.

Conocimiento y utilizacién correcta de los tipos de datos.

Conocimiento y utilizacién de los arrays de controles.

Conocimiento y utilizacién de funciones y procedimientos.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Aplicar el lenguaje de programacion para desarrollar aplicaciones del ambito tecnoldgico.

Manejar adecuadamente los controles de la herramienta de programacion.

Utilizar adecuadamente los elementos multimedia en las aplicaciones.

Manejar con soltura las estructuras de control.

Utilizar correctamente las constantes y variables.

Utilizar el lenguaje de programacion para desarrollar aplicaciones del ambito cientifico.
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4. TEMAS TRANSVERSALES

Para contribuir a la madurez personal, social y moral del alumnado destacamos para su estudio los
siguientes:

Educacion ambiental:

Intentar crear en el alumnado una actitud de sensibilizacion en la que prevalezca la necesidad de
preservar los medios naturales y medioambientales, asi como la racionalizacién en el uso de la
energia y los recursos.

Mentalizar al alumnado en el sentido de que progreso no es sinénimo de destruccion del medio
ambiente y que puede existir un equilibrio.

Educacion del consumidor:

Valorar y aceptar la fabricacién, cada vez mas frecuente, de productos hechos con materiales
reciclados.

Mostrar curiosidad por las innovaciones tecnolégicas, para incorporarlas racionalmente al medio de
vida.

Educacién para la salud:



76

Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el manejo de herramientas, materiales, etc...
en todos los procesos industriales.

Crear un sentido de limpieza y orden en el mantenimiento de los recintos de fabricacion.

Educacion paralaigualdad de oportunidades de ambos sexos:

Fomentar la igualdad y la no discriminacion por razén de sexo, raza, etc, a través del acercamiento y
desarrollo de las actividades diarias.

Utilizar el método de trabajo en equipo, para estimular la convivencia y asumir el reparto de tareas y
responsabilidades, sin distribucion entre chicas y chicos.

Educacion para la paz:

Crear habitos de respeto y tolerancia ante las ideas expuestas por las demas personas.

Adoptar una actitud de perseverancia para vencer las dificultades, asi como la solidaridad ante las
dificultades de los demas.

5. RECURSOS DIDACTICOS, TEMPORALIZACION Y METODOLOGIA

Consideramos que estos tres aspectos estan intimamente ligados en todas las materias que imparte
este Departamento. Los recursos didacticos (libros de texto ya citados en el apartado de
introduccidn, los medios informaticos en nuestras dos aulas-taller y en el aula de tecnologia de la
informacioén, el Sitio Web del Departamento y los diferentes equipos de practicas y simulacion, las
herramientas, etc.) deben se utilizados en el tiempo a lo largo del curso para equilibrar el volumen de
contenidos a lo largo de los tres trimestres. Se puede decir que los contenidos de cada materia son
divididos en tres partes iguales para ser abordados con éxito a lo largo de todo el curso, de forma que
nunca se aborde menos de un 90% de la programacién, y un 100% en las dos materias de 2° de
bachillerato, por ser objeto de prueba de acceso en selectividad y teniendo en cuenta que las clases
terminan a primeros de junio para estos alumnos. La temporalizacién ha de basarse en el equilibrio,
pero al mismo tiempo debe ser flexible ya que factores como: huelgas, viajes de alumnos, fallos en
los servicios informéticos, etc. pueden hacer cambiar el orden en que se abordan las distintas
unidades, pero siempre tratando de ser equilibrados y de cubrir la mayor parte del programa.

5.1. Metodologia general

En general optamos por una metodologia activa y personalizada que combine adecuadamente el
binomio teoria-practica. Utilizando las nuevas tecnologias de que disponen nuestras aulas-taller. En
el desarrollo las unidades didacticas se tendran en cuenta los siguientes elementos:
- Empleo de un lenguaje directo y comunicativo proximo a la realidad del alumnado.
Insistencia en los aspectos motivadores y la continua conexidon entre contenidos y sus
aplicaciones précticas.
Conexion y relacién con otras fuentes del conocimiento entre las que cabe destacar Fisica,
Quimica y Matematicas.
Utilizacion pasiva y activa del Sitio Web del Departamento y de otros sitios en Internet.
Utilizacion del cafion de proyeccion del ordenador del profesor
Atencion constante a los contenidos transversales.
Realizacion por parte del alumnado de trabajos, esquemas, resimenes, etc, sobre temas
concretos, propiciando su presentacién en soportes digitales que en ocasiones vienen a
completar el Sitio Web del Departamento, como elemento motivador.
Se simultaneara el proceso de aprendizaje de los contenidos tedricos con los de tipo
procedimental (problemas) y actividades practicas en el aula-taller.
Asegurarse que los alumnos comprendan bien los conceptos fundamentales, asi como las
unidades fisicas que deben utilizar. Si se observasen carencias, se les propondra la realizacién
de ejercicios y actividades similares a las del libro de texto.
Realizacién de pruebas escritas cada dos o tres temas (segun dificultades y extension).
Coordinacién, motivacién, orientacién, etc..., en el desarrollo de los contenidos, utilizando segln
sea la situacion, la exposicién, la interrogacion, el contraste, la demostracion, ayuda a la sintesis,
etc.

5.1. Metodologia especifica en Tecnologia de lainformacién

Toda situacién de aprendizaje debe partir de los contenidos, tanto conceptuales como
procedimentales o actitudinales, y de las experiencias del alumno/a, es decir, de aquello que
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constituye su esquema de conocimientos previos. Los contenidos deben organizarse en esquemas
conceptuales, o sea, en un conjunto ordenado de informaciones que pueda ser conectado a la
estructura cognitiva del alumnado.
Para la adquisicién de los nuevos conocimientos, es U(til presentar al principio un conjunto de
conceptos y relaciones de la materia objeto del aprendizaje, organizado de tal manera que permita la
inclusién en él de otros contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes. La organizacion del
conocimiento de esta forma conlleva un esfuerzo de adaptacion de la estructura interna de los
conocimientos informaticos a la estructura cognitiva del alumnado y esto supone que el aprendizaje
sea significativo.
El aprendizaje significativo tiene cuatro principios fundamentales con importantes implicaciones
metodoldgicas en el trabajo del profesor/a con el alumnado:
Asimilacién activa de los contenidos. Ello implica una intensa actividad por parte del alumno/a,
gue ha de establecer relaciones entre los nuevos contenidos y su propia estructura cognitiva.
Para ayudar a llevar a cabo este proceso, el profesor/a debe:

0 Suscitar en el alumnado conocimientos y experiencias relevantes respecto a los
contenidos que se le proponen.

o Tener en cuenta los conocimientos previos del alumno o de la alumna y la conexion que
pueda establecer con los nuevos contenidos.

o Fijar los contenidos y predisponer favorablemente al alumnado.

Construccion, organizacién y modificacion de los conocimientos. Ello supone que el trabajo del
profesor/a debe ocuparse de:

o El disefio de la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y
relaciones fundamentales.

0 La activacion de los conceptos que el alumnado posee o proporcionarle esos conceptos
por medio de actividades y ejemplos.

o El resultado ckbe ser la modificacion de la estructura cognitiva del alumnado. Este no
sélo aprende nuevos conceptos, sino que, sobre todo, aprende a aprender.

Diferenciacion progresiva de los contenidos, lo que implica:

o La ampliaciébn progresiva de conceptos por parte del alumnado mediante el
enriqguecimiento de sus conocimientos previos sobre el tema objeto de aprendizaje:
andlisis-sintesis, clasificacion y ordenacion.

0 La organizacion previa de los materiales por el profesor/a: secuenciacion de los
contenidos.

Solucién de las dificultades de aprendizaje:

o Durante el proceso de aprendizaje pueden producirse conceptos, contradictorios o no,
debidamente integrados en la estructura cognitiva del alumno o de la alumna. El
profesor/a debe contribuir a prevenir las dificultades mediante una buena secuenciacién
de los contenidos y a superarlas con las orientaciones que dé al alumnado. Sera
necesario tener presente esta concepcién de aprendizaje cuando se tomen decisiones
sobre los criterios de disefio de actividades de aprendizaje y de evaluacion.

7. MINIMOS EXIGIBLES Y TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD

El tratamiento a la diversidad de nuestros alumnos se hara “por arriba” y “por abajo” y siempre bajo
las indicaciones del Departamento de Orientacion. Partiendo de los contenidos generales c las
programaciones de las distintas materias, tenemos material suficiente como para ampliar dichos
contenidos a alumnos aventajados; asimismo, los alumnos con dificultades de aprendizaje seran
tenidos en cuenta, no exigiéndoseles en ningln caso contenidos por encima de los minimos.

7.1. Minimos de Tecnologia de 1°de ESO

Conocer el ambito en el que actla la Tecnologia. Definicion de la tecnologia.
Saber describir las fases del proceso tecnolégico.

Utilizar de forma correcta el instrumental basico de dibujo.

Realizacion correcta de bocetos y croquis.

Saber medir correctamente en centimetros y milimetros.

Distinguir la diferencia entre materias primas y materiales.

Conocer de forma elemental las caracteristicas de los distintos materiales.
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Distinguir de manera elemental los diferentes tipos de maderas.

Conocer las herramientas y maquinas mas habituales utilizadas en el trabajo con la madera.
Conocer los esfuerzos a los que est4 sometida una estructura y los métodos para estabilizarla.
Saber los elementos que pueden intervenir en un circuito eléctrico, conociendo su funcién y
dibujando esquemas eléctricos sencillos.

Conocer los dispositivos de entrada y salida de la informacion en un ordenador.

Conocer las funciones elementales del Explorador de Windows (abrir y cerrar un programa,
trabajar con carpetas y archivos).

Saber realizar las funciones mas comunes de un procesador de textos.

Saber buscar informacion en Internet.

7.2. Minimos de Tecnologiade 2°de ESO

Concepto de tecnologia y proceso tecnolégico.

Representar objetos y sistemas técnicos sencillos, mediante vistas y dibujos en perspectiva.
Conocer las caracteristicas basicas y las aplicaciones de los materiales metalicos mas utilizados:
acero, hojalata, cobre, aluminio, estafio.

Conocer los Gtiles, herramientas, técnicas y normas de seguridad empleadas en el trabajo con los
metales.

Distinguir entre fuentes de energias renovables y no renovables.

Realizacion de esquemas simples de las maquinas térmicas fundamentales.

Distinguir los mecanismos basicos en la transmision y transformacion de fuerzas y movimientos
(palanca, polea, engranajes, biela, manivela, cigliefial), y sus aplicaciones.

Saber aplicar la ley de Ohm en la resolucién de problemas numéricos sencillos y en la realizacién
de medidas indirectas.

Realizar esquemas eléctricos sencillos a partir de los correspondientes circuitos montados o al
revés.

Conocer las operaciones béasicas que un usuario basico realiza con Windows.

Buscar informacion en Internet e integrarla en Word.

Manejo correcto del correo electronico

Conocer las caracteristicas basicas de una hoja de calculo y realizar operaciones fundamentales.

7.3. Minimos de Tecnologiade 3°de ESO

Conocer los tipos de industrias y los materiales que requiere la fabricacion del producto,
dependiendo de la fase en que intervienen en el proceso.

Conocer los grupos en que se clasifican los plasticos y determinar de cada grupo los més
comunes.

Reconocer las herramientas o maquinas a utilizar en el trabajo con los plasticos.

Saber distinguir entre materiales pétreos naturales y los artificiales, asi como conocer algun
material conglomerante.

Determinar la funcion que cumplen los materiales aislantes y los impermeabilizantes.

Conocer los diferentes tipos de centrales eléctricas segun su fuente energética.

Distinguir los combustibles fésiles que se utilizan para la produccién de energia y su origen.
Reconocer las caracteristicas de las energias alternativas, saber nombrarlas y distinguir el tipo de
energia que producen.

Saber realizar circuitos eléctricos basicos e interpretar sus esquemas. Conocer la ley de Ohm.
Saber calcular la resistencia total con sus componentes distribuidos en serie, paralelo y mixtos.
Determinar la potencia eléctrica y la energia consumida por elementos sencillos.

Conocer el polimetro como medidor tensiones, intensidades y resistencias en circuitos de
corriente continua.

Entender la funcién de los circuitos electrénicos en las maquinas y determinar la funcién de cada
uno de los componentes electronicos estudiados.

Determinar las funciones que realiza un robot en funcion del tipo de trabajo.

Determinar e identificar los elementos esenciales de un ordenador.

Conocer las funciones del sistema operativo y saber manejar las utilidades bésicas del sistema
operativo.

Identificar situaciones cotidianas en las que se puede utilizar una base de datos y crear una base
de datos sencilla.
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Conocer los distintos sistemas de grabacion y reproduccién de sonido e imagenes y alguna de

sus caracteristicas basicas.

Manejar con soltura una cuenta de correo electronico para enviar y recibir mensajes, la libreta de

direcciones y enviar o recibir ficheros adjuntos al correo.

7.4. Minimos de Tecnologiade 4°de ESO

Adquirir una vision general de la historia de la tecnologia.

Analizar objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus elementos

y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, entender las

razones que condicionan su disefio y construccion y evaluar las repercusiones que ha generado

su objetividad.
Describir el funcionamiento y las aplicaciones de diferentes tipos de componentes electrénicos.

Conocer los componentes de un robot que incorpore varios sensores para adquirir informacién en

el entorno en el que actua.

Utilizar herramientas para el dibujo asistido por ordenador que faciliten el trazado de circuitos,
objetos y maquinas en dos dimensiones, con exactitud y simbologia normalizada.

Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicidn e interpretacion de datos, y como
realimentacién de otros procesos con los datos obtenidos.

Manejar la hoja de célculo para el tratamiento de la informacién numérica y analizar pautas de
comportamiento.

Adquirir algunas ideas fundamentales y conocer algunos principios técnicos basicos sobre la
comunicacion inalambrica.

Analizar y \alorar criticamente la influencia del uso de las nuevas tecnologias sobre la sociedad y

el medio ambiente.

Conocer los elementos de control y actuadores de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Disefiar

y montar circuitos sencillos de aplicacion.

7.5. Minimos de Informatica de ESO

Conocimientos préacticos sobre las operaciones basicas de Windows

Conocimientos practicos sobre archivos multimedia (tratamiento basico de imagenes)
Conocimientos practicos béasicos sobre los servicios de Internet.

Conocimientos practicos basicos en Ofimética:

o Word

o PowerPoint
o Excel

0 Access

Conocimientos elementales sobre creacion de paginas Web con FrontPage

7.6. Minimos de Tecnologia Industrial 1 de 1° de Bachillerato

1. EL MERCADO

1.1. El mercado y la actividad productiva.

1.2. Disefio del producto.

1.3. Fabricacion y comercializacion del producto.
2. ENERGIAS

2.1. La energia y su transformacion.

2.2 Energias no renovables.

2.3. Energias renovables.

3. MATERIALES.
3.1. Tipos y propiedades de los materiales.
3.2. Metales ferrosos.
3.3. Metales no ferrosos.
3.4. Plasticos.
4, MECANISMOS.
4.1. Elementos transmisores del movimiento.
4.2. Elementos transformadores del movimiento.
5. CIRCUITOS ELECTRICOS.
6. CIRCUITOS NEUMATICOS.



7. CONFORMADO DE PIEZAS.
7.1. Conformado de piezas sin arranque de viruta.
7.2. Conformado de piezas con arranque de viruta.

7.7. Minimos de Tecnologia Industrial Il de 2° de Bachillerato

1. MATERIALES.
1.1. Estructura atdmica y cristalina.
1.2. Propiedades mecénicas de los materiales. Ensayos.
1.3. Diagramas de equilibrio.
1.4. Materiales siderurgicos.
1.5. Tratamientos térmicos.
2. PRINCIPIOS DE MAQUINAS.
2.1. Conceptos fisicos sobre maquinas.
2.2. Motores térmicos.
2.3. Circuitos frigorificos. Bomba de calor.
2.4. Motores eléctricos.
3. SISTEMAS AUTOMATICOS Y DE CONTROL.
3.1. Sistemas automaticos.
3.2. Tipos de control.
3.3. Componentes de un sistema de control.
4. CONTROL Y PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS.
4.1. Circuitos digitales. Algebra de Boole.
4.2. Circuitos combinacionales y secuenciales.
5. SISTEMAS NEUMATICOS Y OLEOHIDRAULICOS
5.1. Automatizacion neumatica.
5.2. Automatizacion oleohidraulica.

7.8. Minimos de Electrotecnia de 2° de Bachillerato

1. CONCEPTOS Y FENOMENOS ELECTRICOS.
1.1. Electrostatica.
1.2. Corriente continua.
1.3. Aspectos energéticos de la corriente continua.
1.4. Resolucién de circuitos: teoremas fundamentales.
2. CONCEPTOS Y FENOMENOS ELECTROMAGNETICOS.
2.1. El campo magnético.
2.2. Propiedades magnéticas de la materia.
2.3. Induccién electromagnética.
3. CIRCUITOS DE CORRIENTE ALTERNA.
3.1. Ondas senoidales. Corriente alterna.
3.2. Corriente alterna. Elementos lineales
3.3. Circuitos serie, paralelo y mixtos.
3.4. Potencia en los circuitos de corriente alterna.
3.5. Sistemas trifasicos.
3.6. Elementos no lineales.
4. CIRCUITOS PRACTICOS Y DE APLICACION.
4.1. Circuitos electrénicos basicos.
4.2. Instalaciones eléctricas de baja tension.
4.3. Circuitos de alumbrado.
4.4, Circuitos de calefaccion.
5. MAQUINAS ELECTRICAS.
5.1. El transformador.
5.2. Maquinas eléctricas rotativas.
5.3. Motores de corriente continua.
5.4. Motores de corriente alterna.
6. MEDIDAS EN CIRCUITOS ELECTRICOS.
6.1. Aparatos de medida.
6.2. Medida de intensidades, tensiones y resistencias.
6.3. El osciloscopio.
6.4. Medidas de potencia y energia.
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7.9. Minimos de Tecnologia dela Informacién de Bachillerato

Conocimientos préacticos sobre las operaciones de Windows

Conocimientos tedricos y practicos sobre archivos multimedia (tratamiento basico de imagenes)
Conocimientos préacticos avanzados sobre los servicios de Internet.

Conocimientos préacticos avanzados en Ofimatica:

o Word

o PowerPoint
o Excel

o Access

Conocimientos avanzados sobre creacion y puesta en servicio de un Sitio Web con FrontPage
Conocimientos basicos sobre alguna aplicacion relacionada con otras materias de su modalidad de
Bachillerato.

Conocimientos basicos de programacion

8. CRITERIOS DE CALIFICACION

Tendran como referente principal el cumplimiento de los objetivos y la aplicacién de los criterios de
evaluacion, los cuales estan relacionados con los contenidos de cada una de las unidades didacticas
o temas desarrollados en la programacion.

Para calificar al alumnado se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

1. Realizaciéon de pruebas individuales escritas Los elementos evaluados seran: adquisiciéon de
conceptos, comprension, razonamiento y resolucién de problemas. Este apartado supondrda como
minimo el 70% de la calificacion total.

2. Realizacion de actividades diversas (resimenes, esquemas, laminas, trabajos de
investigacion, practicas en el taller, cuaderno de clase, proyectos tecnolégicos, etc...). También se
tendra en cuenta el grado de comportamiento, atencién en clase y actitud del alumnado. Todo
este apartado supondra como maximo el 30% de la calificacion total.

3. Se descontara puntuacién por faltas de ortografia en una cuantia proporcional a la gravedad
de las mismas; dicho descuento no superara el 20% de la nota de la prueba individual escrita.
(Criterio tomado en apoyo al Plan de Lectura)

4. Si algun alumno fuese sorprendido copiando durante una prueba escrita, la calificacion en
dicha prueba sera la minima (cero).

5. La calificacién de las pruebas extraordinarias no podra ser mayor de 5en ningun caso, por
consistir en pruebas de minimos (consultese el apartado 6 de esta programacién donde se citan
los minimos exigibles en las distintas materias)

9. RECUPERACIONES

9.1. Recuperacion de evaluaciones

Para aprobar el curso sera suficiente que la media aritmética de las notas de las tres evaluaciones
sea como minimo de cinco puntos. Ahora bien, para tener en cuenta dicho criterio, es condicion
necesaria no tener una calificacion inferior a los tres puntos en ninguna de las evaluaciones.

Si a pesar de todo lo anterior, no se consigue el aprobado, se realizar4 una prueba final sobre los
contenidos no superados. El alumno que supere dicha prueba se considerar4 aprobado en la
asignatura.

En el caso de que algun alumno no pudiese presentarse a las evaluaciones por causas justificadas,
pasaria directamente a ser evaluado en las pruebas de junio de recuperaciones. No obstante, el
Departamento se reuniria para considerar casos muy especiales.



82

Enla convocatoria extraordinaria de septiembre para los alumnos suspensos en junio, el examen
sera una prueba global de minimos (consultese el apartado 6 de esta programacién donde se citan
los minimos exigibles en las distintas materias) de la materia desarrollados durante el curso.

9.2. Recuperacion de materias pendientes de curso anterior

Los alumnos que tengan alguna materia pendiente del curso anterior podran recuperarla mediante las
siguientes pruebas extraordinarias de materias pendientes:

El contenido de la materia se divide en dos partes o bloques lo mas equilibrados posible. Se
realizaran a lo largo del curso dos pruebas (en febrero y mayo) mas una repesca final (en junio)
para los alumnos que no lograsen superar la materia en las dos pruebas anteriores.

Se procurard que dichas pruebas se hagan en fechas que no coincidan con las evaluaciones
normales del curso, para evitar asi una acumulacién excesiva de trabajo a los alumnos que tengan
que realizarlas.

Con la informacién suministrada por el tutor de pendientes, el Jefe de Departamento informara de
las fechas de dichas pruebas extraordinarias; asimismo prestara apoyo tutorial presencial y/o
telematico a aquellos alumnos que asi los soliciten.

10. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Estan previstas las siguientes:
Visita Central Térmica de Lada y Museo de la Mineria, en Asturias para el alumnado de 1° de
Bachillerato.
Visita Factoria Renault 6 Centro Tecnoldgico en Valladolid, para alumnado de 2° de
Bachillerato.
Visita Laboratorio de Energias Renovables en Valladolid para alumnos de Bachillerato

11.0TRAS ACTIVIDADES

En compromiso con el Plan de la Biblioteca del Centro, se programa una Unidad Didactica para
alumnos de 4° de ESO, en la biblioteca.

OBJETIVO: Crear una base de datos relacional sobre los libros de ciencia y tecnologia existentes en
la biblioteca de Centro y publicacién de la misma en la Web del Departamento para su posterior uso.
CONTENIDO: Tecnologia de las bases de datos relacionales.

CRITERIOS DE EVALUACION: Comprobacion del funcionamiento de la base de datos de libros de
ciencia y tecnologia.



